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Utilizarea tehnologiilor digitale in procesul de evaluare

Prof. inv.primar: Albu Georgiana
Prof. inv.primar: Bounegru Violeta-Georgiana
Scoala Gimnaziala ,,Jon Luca Caragiale”, Braila

In contextul transformirilor generate de societatea digitald, educatia contemporani
traverseazd un amplu proces de modernizare, in care tehnologiile digitale devin componente
esentiale ale actului didactic. Pedagogia digitald nu mai reprezintd o optiune, ci o necesitate,
influentdnd in mod direct procesul de predare—invitare—evaluare. In acest cadru, evaluarea
asistatd de tehnologie capata un rol central, contribuind la eficientizarea si adaptarea demersului
educational la nevoile elevilor.

Evaluarea digitala presupune utilizarea instrumentelor si platformelor online pentru
masurarea progresului scolar si a competentelor elevilor, fie in contextul invatarii fata in fata, fie
in mediul online sau mixt. Aceasta nu se limiteaza la simpla transpunere a testelor traditionale in
format digital, ci implica valorificarea specificului mediului tehnologic, prin integrarea
elementelor interactive, multimedia si a feedback-ului imediat.

Integrarea platformelor digitale interactive contribuie semnificativ la eficientizarea
procesului de evaluare, in special in ciclul primar, unde componenta ludici are un rol esential. In
acest sens, cadrul didactic poate utiliza aplicatii educationale precum Kahoot!, Quizizz,
Wordwall sau LearningApps, care permit crearea de teste sub forma de jocuri interactive. Aceste
instrumente faciliteazd evaluarea formativa, oferind elevilor feedback imediat si stimuland
participarea activa.

Mai jos am atasat exemple de exercitii interactive create personal pe platforma
LearningApps pentru evaluarea ecompetentelor elevilor

LearningApps.org
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In practica, cadrul didactic poate crea un test de evaluare la limba romana utilizand
formulare digitale, incluzand itemi de tip alegere multipld, completare sau raspuns scurt.
Rezultatele sunt centralizate automat, oferind o imagine clara asupra nivelului de pregatire al
elevilor si permitdnd adaptarea demersului didactic.

De exemplu, intr-o lectie de recapitulare la matematica, elevii pot raspunde la intrebari
de tip alegere multipla intr-un joc digital, iar rezultatele sunt afisate instantaneu sub forma unui
clasament. Aceastd abordare reduce anxietatea asociatd evaludrii si transforma verificarea
cunostintelor intr-o experientd motivantd si accesibila.

Evaluarea digitald contribuie, de asemenea, la monitorizarea eficientd a progresului
elevilor. Datele generate de testele online pot fi stocate si analizate, oferind o imagine detaliata
asupra nivelului de achizitii si a evolutiei in timp. Aceasta functionalitate permite personalizarea
invatarii si interventia diferentiata.

De asemenea, instrumentele oferite de Google sunt frecvent utilizate in evaluarea digitala
datoritd accesibilitatii si functionalitatii acestora. Platforme precum Google Forms permit
realizarea de teste online cu corectare automatd, asa cum se poate observa in imaginea de mai
jos, iar Google Classroom faciliteazd distribuirea sarcinilor si oferirea feedbackului
individualizat.

Una dintre aplicatiile pe care am le-am folosit in cadrul activitatilor online a fost Random
wheel (Ruleta) de pe wordwall.net. Cu ajutorul acestei aplicatii stabileam ordinea aleatorie a
6



respondentilor in cazul evaludrilor orale, dar o foloseam si in cadrul altor activitdti unde
sarcinile trebuiau sa fie aleatorii.
1:22

8

citire clasa pregatitoare @ Share

Totodata, evaluarea digitala permite utilizarea unor metode variate, precum proiectele
multimedia, portofoliile digitale sau prezentarile video. De exemplu, elevii pot realiza o
prezentare digitald pe o tema studiatd sau pot inregistra un videoclip explicativ, demonstrand
astfel intelegerea continuturilor si dezvoltarea competentelor de comunicare.

Unul dintre principalele avantaje ale evaluarii digitale 1l reprezinta cresterea motivatiei
elevilor. Copiii din generatia actuala, familiarizati cu tehnologia, reactioneazd pozitiv la
activitatile interactive, percepdnd evaluarea ca pe o experientd atractivd si dinamica. De
exemplu, utilizarea testelor de tip quiz in cadrul lectiilor transforma verificarea cunostintelor
intr-o activitate ludica, stimuland implicarea activa si participarea tuturor elevilor.

Un alt beneficiu major al evaludrii digitale 1l constituie posibilitatea oferirii unui
feedback rapid si personalizat. Platformele digitale permit corectarea automata a raspunsurilor si
afisarea imediatd a rezultatelor, ceea ce faciliteaza reglarea invatarii. Elevii isi pot identifica
greselile n timp real, iar cadrul didactic poate interveni prompt pentru clarificarea dificultatilor.

Cu toate acestea, utilizarea tehnologiilor digitale in evaluare implicd si anumite
provocari. Una dintre acestea este asigurarea corectitudinii evaludrii, in conditiile in care elevii
pot avea acces la surse externe de informatie. In acest sens, se recomandi utilizarea unor itemi
care solicitd gandire critica si rdspunsuri personalizate.

Bibliografie:

1. Laura Claudia Gora - Modalitati si tehnici de evaluare in invatamantul primar,
Rovimed, Bacau, 2019;

2. https://learningapps.org/

https://wordwall.net/myactivities

4. https://docs.google.com/forms/u/0/
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Metode moderne de evaluare — Proiectul
Prof. inv. primar Anghel Oana-Cristina
Sc. Gim. ,,Jon Bancila” Braila
Proiectul

Proiectul ca metoda de evaluare la ciclul primar este o forma moderna si eficientd de
apreciere a progresului elevilor, deoarece pune accent pe aplicarea practicd a cunostintelor,
creativitate si colaborare. Proiectul reprezinta o activitate complexa prin care elevii realizeaza
individual sau in grup o sarcina practica, utilizand cunostinte si competente dobandite la clasa.
La ciclul primar, proiectele sunt adaptate varstei copiilor si au caracter atractiv, interdisciplinar si
aplicativ.

Exemple:

e, Anotimpurile”

e, Animalele padurii”
e, Micul ecologist”

e “Voievozi romani”

Caracteristicile proiectului la ciclul primar

< are caracter practic si creativ;

% stimuleaza invatarea activa;

% favorizeaza colaborarea si comunicarea;

< permite integrarea mai multor discipline;

% dezvolta autonomia si responsabilitatea elevilor;
< valorifica experientele personale ale copiilor.

Exemplu: Tema: ,,Domnitori romani din Evul Mediu” — Istorie, clasa a IV-a

Proiectul didactic reprezintd o metodd moderna de evaluare prin care elevii isi dezvolta
cunostintele, creativitatea si capacitatea de colaborare. Pentru tema ,,Domnitori romani din Evul
Mediu”, proiectul poate fi realizat individual sau pe grupe.

Etapele realizarii proiectului:

1. Alegerea si prezentarea temei



Invatatorul anunta tema proiectului: ,,Domnitori romani din Evul Mediu”.
Se discuta:

e cine au fost domnitorii;

e rolul lor in apararea tarii;

o exemple de domnitori studiati:
Mircea cel Batran
Stefan cel Mare

Mihai Viteazul

Vlad Tepes

o O O O

Se stabilesc obiectivele si modul de lucru.
2. Formarea grupelor si repartizarea sarcinilor
Elevii pot lucra:

¢ individual;

e 1in perechi;

e pe grupe.

Fiecare grup primeste:

e un domnitor;
e 0 subtema;
e sarcini clare.

Exemple de sarcini:
o realizarea unei fise informative;
e cautarea imaginilor;
o realizarea unei harti sau a unui desen;
e pregdatirea unei prezentari.
3. Documentarea

Elevii cauta informatii din:

e manual;
e enciclopedii;



o atlase istorice;
e materiale digitale;
e biblioteca.

Se urmdresc informatii precum:
e perioada domniei;
o fapte importante;
e lupte purtate;
e contributii pentru tara.
4. Selectarea si organizarea informatiilor

Elevii aleg informatiile esentiale si le ordoneaza logic:

date despre domnitor;
evenimente importante;
imagini sau simboluri;

Ll S

curiozitati istorice.
Invatétorul oferd sprijin si verifica intelegerea corectd a continutului.
5. Realizarea produsului final
Proiectul poate avea diferite forme:
o afis;
e colaj;
e portofoliu;
e macheta;

o album;
e prezentare digitala.

Elevii folosesc:

o desene;
e imagini;
e texte scurte;

e citate istorice simple.
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6. Prezentarea proiectului
Fiecare elev sau grup prezinta proiectul in fata clasei.
Se urmaresc:

e exprimarea clard;

e corectitudinea informatiilor;

e colaborarea;

e creativitatea;

o utilizarea materialelor realizate.

7. Evaluarea proiectului. Invatatorul realizeaza evaluarea pe baza unor criterii anuntate
anterior:

respectarea temei;
corectitudinea informatiilor;
aspectul lucrarii;
originalitatea;

implicarea elevilor;

modul de prezentare.

AR N NN

Se pot utiliza:

o fise de evaluare;
e autoevaluarea;
o evaluarea intre colegi.

8. Feedback si concluzii

La final:

e se discutd ce au Invatat elevii;
e se evidentiaza punctele forte;
o se oferd recomandari pentru imbunatatire.

Elevii pot realiza o scurta reflectie:
,,Ce mi-a placut?”

,Ce am invatat nou?”

,,Ce a fost dificil?”

11



Concluzie

Proiectul ,,Domnitori romani din Evul Mediu” valorifica invatarea activa si transforma
evaluarea intr-o activitate atractiva si practicd. Elevii isi dezvolta atat cunostintele istorice, cat si
competente de comunicare, cooperare si creativitate.

Metodele moderne de evaluare la ciclul primar contribuie la formarea unui elev activ, creativ
st motivat. Ele completeaza evaluarea traditionala si permit o apreciere mai realista a
competentelor si progresului fiecarui copil.

UTILIZAREA GOOGLE FORMS CA INSTRUMENT DE EVALUARE

prof. inv. primar Barbu Daniela
prof. inv. primar Damian Aurelia-Liliana
Scoala Gimnaziala Vadeni, Braila

In contextul educatiei moderne, integrarea tehnologiei in procesul de evaluare a devenit nu
doar o optiune, ci o necesitate. Printre instrumentele digitale care si-au dovedit eficienta in
activitatea didactica se numara si Google Forms — o aplicatie gratuitd si usor de utilizat, care
permite crearea de chestionare, teste, formulare de feedback sau activitéti interactive. Utilizarea
acestui instrument aduce numeroase beneficii atit pentru cadrele didactice, cat si pentru elevi,
contribuind la diversificarea metodelor de evaluare si la cresterea motivatiei pentru invatare.

Unul dintre cele mai importante avantaje ale Google Forms este versatilitatea sa. Cadrele
didactice pot crea rapid teste de evaluare sau autoevaluare, pot verifica In timp real raspunsurile
elevilor si pot analiza automat rezultatele prin generarea de grafice si tabele. Acest proces reduce
considerabil timpul necesar corectarii, oferind profesorului oportunitatea de a se concentra mai
mult pe activitati de sprijin si remediere.
de intrebari variate — grila, raspuns scurt, alegere multipla, scale de apreciere — elevii sunt
implicati activ n procesul de invatare. De asemenea, prin optiunea de feedback imediat, elevii isi
pot evalua singuri nivelul de intelegere, ceea ce favorizeaza invatarea autonoma si autoreglarea.

Un alt aspect esential este accesibilitatea. Google Forms poate fi utilizat pe orice dispozitiv
conectat la internet — laptop, tableta sau telefon — ceea ce il face un instrument ideal pentru
activitatile de tip blended learning sau pentru invitimantul la distanta. In plus, formularele pot fi
personalizate cu imagini, videoclipuri sau linkuri, oferind astfel un cadru vizual atractiv pentru
elevi.

12



In cadrul orelor de matematici, de exemplu, Google Forms poate fi folosit pentru
realizarea unor teste formative dupa fiecare unitate, pentru recapitulari interactive sau chiar
pentru jocuri educationale. Elevii primesc un cod de acces sau un link, isi introduc numele si
raspund la intrebari intr-un mod intuitiv, fard a mai simti presiunea evaludrii clasice.

Totusi, este important ca utilizarea acestui instrument sd fie insotitd de o planificare
pedagogica riguroasd. Testele trebuie construite clar, cu itemi bine formulati, adaptati nivelului
de varsta si competentelor urmarite. De asemenea, profesorul trebuie sd se asigure ca toti elevii
au acces la dispozitive si la internet pentru a nu crea inegalitati in procesul de invatare.

In concluzie, Google Forms este un instrument digital eficient si prietenos, care sprijind
procesul educational intr-un mod modern si adaptat nevoilor actuale. Prin utilizarea sa, cadrul
didactic poate transforma evaluarea intr-o experienta placutd, motivanta si relevantd pentru elevi,
contribuind astfel la formarea unei generatii de elevi activi, autonomi si pregdtiti pentru
societatea digitala.

In activitatea la clasd au fost create teste de evaluare pentru urmitoarele discipline de
studiu:

Disciplina: Comunicare in limba romana, textul narativ-"Judecata vulpii” dupa Petre
Ispirescu, clasa a I1-a

th dupiPetre ispirescy E Judecata vipi, dupa Petre Ispirescy %7 0@ s e
\.x - v~ . {‘v . .
W ’‘ 9 2 Sarpele era: E
y -':; ’ T ] at Tr
X N | T~ N 3
S 4 - e < b) fometa
| O - N
Judecata vulpii, dupa Petre Ispirescu - —
i P ——
st
- . Y——
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Disciplina: Stiinte ale naturii

Subiectul: Principalele grupe de animale-Reptile
Clasaalll a

Principalele grupe de animale-Reptile

Test de evaluare

Conecteazéte la Google ca sa )i salvezi progresul. Afla mai multe

*Indicé o intrebare obligatorie

1. Reptilele sunt animale: * Un punct

O vertebrate

() nevertebrate

2. Respird prin: * Unpunct

Q plamani

Q branhii

Se inmultesc astfel: *

nasc pui vii pe care ii hranesc cu lapte
oud care se clocesc singure la soare

oua pe care le clocesc

Broasca testoasa este adaptata mediului: *

terestru
acvatic

terestru si acvatic

Serpii: *

inghit hrana intreaga

maruntesc hrana si apoi o inghit

Un punct

Un punct

Un punct

3. Majoritatea au corpul alcatuit din: *

cap
trunchi
membre

coada

Oooo0oo

&~

Corpul reptilelor este acoperit cu: *

ooag

carapace

5. Temperatura corpului; *

O nu se schimba in functie de temperatura corpului

O se schimba in functie de temperatura corpului

9.  sarpele cu clopotei este: *

neveninos

veninos

©)

10. Cameleonul face parte din grupa: *
broastelor {estoase
soparlelor

serpilor

O 0OO0O0

crocodillilor

11. Cele mai mari reptile de pe Pamaént au fost *

Raspunsul tau
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Un punct

Un punet

Un punct

Un punct

Un punct

Un punct

Goleste formularul



Disciplina: Stiinte ale naturii
Subiectul: Amestecuri si separarea amestecurilor. Dizolvarea
ClasaalV-a
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Amestecurile si separarea amestecurilor.
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1.1, Ceesteun amestec?

) & Cristaizarea

) a.0substanté purd
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Proiectul interdisciplinar-metoda moderna de evaluare

la disciplina Educatie civica

Prof. inv. primar Bajenaru Carmen-Mihaela
Prof. inv. primar Scara Adelina-Elena
Scoala Gimnaziala ,,Jon Bancila”, Braila

Evaluarea este o componentd importantd a procesului instructiv-educativ si se realizeaza
prin metode si instrumente atat traditionale, cat si prin cele complementare (observarea
sistematica a comportamentului elevilor, autoevaluarea, proiectul, portofoliul etc.). Pedagogul
belgian Gilbert De Landsheere afirma ca: ,,O evaluare corectd a invatdmantului nu va putea fi
posibila niciodatad cu ajutorul unui instrument unic si universal. Trebuie sa ne orientim ferm spre
o abordare multidimensionala (...)". Invatatorii se orienteazi spre acele metode si modalitati de
evaluare care pun accent pe proces, Incurajeaza creativitatea si reduc stresul. Acestea vin in
completarea celor traditionale, oferind o imagine clard asupra progresului fiecarui elev.

Proiectul este o metoda complexd de evaluare, recomandatd mai ales in cadrul evaluarii
sumative; se poate realiza individual sau in grup. Implicd abordarea completd a unei teme la
nivelul particularitdtilor de varsta. Obiectivele proiectului sunt de a dezvolta abilitdti interdis-
ciplinare si de a Incuraja gandirea critica.

[ata cum poate fi aplicatd aceastd metodd de evaluare la disciplina Educatie civicd, clasa
a IlI-a, unitatea de invatare ,,Raporturile noastre cu ceilalti oameni”. Titlul proiectului: ,,Eu intre
ceilalti”. S-a desfasurat pe parcursul a patru saptdmani.

Obiectivul general: Dezvoltarea abilititilor de comunicare, cooperare si convietuire armo-
nioasa in societate;

Discipline implicate: Educatie civica, Limba si literatura romana, Arte vizuale si abilitati
practice;

Sursele de informare: manualul de Educatie civica, carti din biblioteca personala, parinti si
bunici.

Etapele proiectului

1) Documentarea
-la orele de Educatie civica, din diverse carti au aflat informatii despre grupurile mici din
care fac parte si despre relatiile dintre membrii acestora, care sunt regulile care trebuie respectate
in cadrul acestora, ce drepturi si indatoriri au;
-de la parinti si bunici au aflat ce jocuri desfasurau in copilarie, regulile acestora.
2) Organizarea
-dupa fiecare ord, fiecare elev avea de realizat o fila a proiectului: ,,Portretul familiei
mele”, ,,Portretul celui mai bun prieten”, ,Jocuri din copildria parintilor si a bunicilor”, un
eveniment deosebit desfasurat impreuna cu colegii de clasa;
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-completarea proiectului cu imagini, desene, ghicitori sau alte texte realizate de ei.
3) Finalizarea si prezentarea
-fiecare elev a avut libertatea de a alege sub ce forma realizeaza proiectul;
- evaluarea produsului final s-a facut prin prezentare orald, liberd de catre fiecare elev,
invatatorul fiind permanent consilier si evaluator final, fara sa neglijez parerea elevilor.

Poze de la activitate
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1. Cucos C., ,,Pedagogie”, 1996, Editura Polirom Iasi
2. Cucos C. Si colaboratorii, 2009, ,,Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade

didactice”, Editura Polirom, lasi
3. Cerghit L., ,,Metode de invatamant”, 2006, Editura Polirom Iasi

Evaluarea prin joc didactic la clasa pregatitoare

prof. inv. primar Bianu Rodica

C.N.Pedagogic ,,D. P. Perpessicius”

Evaluarea prin joc didactic la clasa pregdtitoare este cea mai eficientd metoda formativa,
deoarece transformd verificarea cunostintelor intr-o activitate naturald, specifica varstei.
Evaluarea urmadreste radiografierea progresului copilului in arii cheie precum autonomia,

comunicarea si gandirea logica.
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Jocul didactic este esential in evaluarea copiilor de clasd pregdtitoare deoarece elimima
anxietatea si creeaza coeziunea grupului, ne ajutd sd observam in timp real competentele
dobandite, dar si blocajele, pentru care oferim feed-back imediat, permite observarea reactiilor
emotionale, a spiritului de echipa si a motricitatii si se concentreazd mult mai bine atunci cand
existd o miza ludica sau reguli de miscare.

Joc ,,Scribul si cardusul”(comunicare in limba roméana)

Invititoarea arati copiilor o imagine, fiecare pereche stabilind cuvéantul reprezentat in
acea imagine. Copilul ,,caraus” selecteaza literele corespunzatoare sunetelor din cuvant si le cara
copilului ,,scrib” cu ajutorul unui pai. Acesta scrie cuvantul asezand literele pe un suport.
Evalueaza: vocabularul, recunoasterea sunetelor, asocierea sunet — literd, viteza de reactie,
colaborarea

eyl

Joc,,Britara cu trei cuvinte”(comunicare in limba roména)

Copiii primesc un careu in care trebuie sa descopere, prin colorare, cel putin trei cuvinte.
Selecteaza din cutia cu litere — margele literele necesare scrierii cuvantului si le ingird pe o sarma
plusata.

Evalueaza: vocabularul, recunoasterea sunetelor, asocierea sunet — litera, viteza de reactie,
numaratul, colaborarea
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Joc ,,De-a bucitarii”’(comunicare in limba romana, dezvoltare personala)

,Familia ta tocmai a mostenit un restaurant de succes. O singurd problema: fostul
proprietar era foarte dezorganizat. Singurele retete care se pot gasi sunt pe bucati de hartie rupte.
Trebuie sa le deslusesti cat mai repede! Restaurantul se deschide in seara asta si trebuie sa stii ce
ingrediente sa pregatesti.”

Fiecarui membru al grupului i se va da o parte din reteta.Sarcina fiecarui grup de elevi
este sa le ordoneze cat mai repede, sa citesca lista de ingrediente si sa le ,,cumpere”de la piata.
Cand un grup a terminat anunta cu voce tare ,,poftd bund!”, ca semnal al sfarsitului jocului.
Evalueaza: recunoasterea literelor, cititul, selectarea imaginii corespunzatoare cuvantului citit,
colaborere

Pentru dezvoltare personala se continua cu o discutie despre ingredientele ,,cumparate”,
cand le consumam, in ce preparate, daca reprezinta o alegere sanatoasa
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Joc ,,Bulind rosie, bulini neagra”( comunicare in limba romani, matematica si explorarea
mediului)

Este un joc pe care il desfasurdm din bancute, foaia cu exercitii circuland din fatd in
spate. Fiecare copil, de pe randul respectiv, rezolva o sarcind (citirea unui cuvant si unirea
acestuia cu imaginea corespunzatoare, incercuirea literei care lipseste dintr-un cuvant dat,

numararea obiectelor si scrierea cardinalului, ilustrarea unei operatii si scrierea rezultatului etc.)
Ultimul copil aduce foaia pentru a fi corectata. Deoarece sarcinie sunt rezolvate in lant, vom sti
ce copil din echipd a gresit, coechipierii avand sarcina de a mai exersa in pauze cu acel copil.
Evalueaza: numaratul, recunoasterea cifrelor, orientarea spatiald, cunostinte despre mediul
inconjurdtor, recunoasterea literelor, cititul, selectarea imaginii corespunzatoare cuvantului citit,
colaborere

PROIECT DIDACTIC

Prof. inv primar Bucur Liliana
Scoala Gimnaziala Ciocile

CLASA:alV-a

ARIA CURRICULARA: Limbi si comunicare
DISCIPLINA: Limba si literatura romana

UNITATEA DE INVATARE: in ritm de primavara
SUBIECTUL: Textul narativ — text suport: ,, Doud broscute”
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TIPUL LECTIEI: Mixta

COMPETENTE SPECIFICE:

Limba si literatura romadna:

1.1 Realizarea de deductii simple pe baza audierii unui text literar sau informativ accesibil,

2.5 Manifestarea interesului pentru participarea la interactiuni orale;

Formularea de concluzii simple pe baza lecturii textelor informative sau literare;

3.3 Extragerea dintr-un text a unor elemente semnificative pentru a sustine o opinie referitoare la

mesajul citit. OBIECTIVE OPERATIONALE:

OCl: Sa citeasca constient, corect, coerent si cursiv un text la prima vedere, respectand

intonatia si punctuatia;

OC2: Sa realizeze 1n scris predictii, pornind de la informatiile aflate anterior;
OC3: Sa completeze harta prieteniei, demonstrand intelegerea continutului textului;

OC4: Sa raspunda la intrebari, dovedind intelegerea continutului textului ,,Doua broscute”.

STRATEGIA DIDACTICA:

Resurse procedurale

Metode si procedee: conversatia, explicatia, lectura explicativa, exercitiul, metoda

predictiei, metoda brainstorming

Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual

Resurse materiale: caietele elevilor, tabla, instrumente de scris, fise de lucru, fise de evaluare,

fise cu textul suport

a) Forme §i tehnici de evaluare: evaluare curenta, aprecierea raspunsurilor, aprecieri asupra
modului de lucru in echipd, aprecierea asupra modului de rezolvare a sarcinilor, evaluare
scrisa

b) Resurse umane: 12 de elevi

¢) Resurse temporale: 45 minute

BIBLIOGRAFIE:

Programe scolare pentru invatamantul primar, cls. a IV-a, Ministerul Educatiei Nationale,

Bucuresti, 2014

HumanitasEducational;

Molan V.- Didactica Disciplinelor ’Comunicare in limba romand” si ” Limba si literatura

romana” din invatamantul primar, Editura Miniped-2014
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Etapele lectiei | Ob. Continutul stiintific Strategia didactica Forme de
Op.
Metode si Mijloace de Forme de evaluare
procedee invatimant | organizare
1. Moment - Se asigura conditii optime pentru inceperea orei. Fise de lucru
organizatoric - Pregatirea materialului necesar desfasurarii orei de limba
romana. Conversatia | Instrumente
de scris
2. Captarea -Se prezintd o plansa cu proverbe lacunare despre
atentiei prietenie, iar elevii trebuie sa completeze propozitiile Conversatia Plansa Frontal
folosind cuvintele potrivite. Se vor discuta/analiza Explicatia Marker
proverbele pentru a intelege sensul cuvantului PRIETENIE.
3. Anuntarea - Elevii sunt anuntati cd, la ora de limba romana, vor studia
temei si a un text nou. Conversatia | Caietele de Frontal
obiectivelor - Textul va fi studiat pe fragmente, prin metoda predictiei. clasa
Textul va fi Impartit in fragmente astfel incét sa poata fi Explicatia
realizate predictiile.
- Se scrie la tabla titlul textului ce urmeaza a fi studiat:
,Doua broscute”.(Anexa 1)
4. Dirijarea -Elevii sunt impartiti in 4 echipe; Fise cu
invatarii -Fragmentele textului vor fi scrise pe fasii de culori diferite. fragmentele Aprecierea
- Fiecare elev va avea pe banca fragmentele textului. Exercitiul textului Independent | modului in
- Elevii vor citi in gand primul fragment. care citesc
- Echipele primesc cate un tabel al predictiilor , in care
elevii vor completa, in echipa, predictiile pentru fragmentul
urmator, raspunzand la Intrebari. Frontal

- Se scrie pe o foaie de flip-chart predictiile facute de
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fiecare echipa in parte.
© Lectura predictiva a textului
Fragmentul [:
,JIntr-un iaz trdiau doud broscute...pand in satul din
apropiere.”’
Intrebare: Unde credeti ci au ajuns?

Fragmentul al II-lea:

,Nu dupa prea mult timp de mers pe jos,... acolo le-a atras

atentia.’
- Intrebare: Ce credeti cd le-a atras atentia?

Fragmentul al III-lea:

,,Acolo le-a atras atentia o oala mare ce se afla pe masa...
Nu voi renunta asa de usor!”

-Intrebare: Ce credeti ci a ficut Oaki?

- Se explica sensul cuvintelor: optimista, a se panica’.

Fragmentul al I'V-lea:
,Acum sau niciodata este momentul....ne-ai salvat pe

amandoua!’’

- Pentru citirea fiecarui fragment in parte se fac diferite
tipuri de citire: integral (I fragment), in lant ( al II- III lea
fragment), in perechi ( al IV-lea fragment)

- Pe masura ce se citesc fragmentele se explica cuvintele
necunoscute;

- Se realizeaza citirea integrala a textului si se fac exercitii
de vocabular: integrarea cuvintelor necunoscute n noi
contexte, cuvinte cu sens asemanator, cuvinte cu sens opus.
- Se citeste textul model, de catre un elev, apoi se va realiza

Metoda
predictiei

Conversatia

Lectura
explicativa

Metoda
predictiei

Conversatia

Tabelul
predictiilor

Flip-chart

Fise cu
fragmentele
textului

Tabelul
predictiilor

Flip-chart

Pe grupe

Aprecierea
modului de
lucru in
echipa

Aprecierea
modului in
care citesc
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citirea pe roluri.

- Lipesc in caiete fragmentele textului

- Se citeste textul integral

- Se adreseaza intrebari pe marginea continutului textului si
se desprinde mesajul acestuia.

-Fiecare echipa va primi o listd de proverbe din care le va
alege pe cele potrivite mesajului textului.

Lectura
explicativa

conversatia
explicatia,

exercitiul

Fisd cu
proverbe

5. Obtinerea
performantei

Harta prieteniei

-Dupa ce am stabilit ce inseamna un bun prieten, ne vom
imagina cd avem de parcurs un drum la capatul caruia vom
gasi o comoara.

-Dupa ce vor nota pe harta de pe fisd numele prietenilor pe
care 11 vor lua cu ei, elevii vor nota pe monedele de langa
cufarul prieteniei toate lucrurile frumoase pe care le aduce
aceasta.

- Elevii vor lucra individual primul exercitiu de pe fisa de
lucru. Copiii aleg calitatile unui bun prieten si noteaza pe
spatiul punctat numele prietenului care se potriveste
descrierti.

Conversatia

Explicatia
Exercitiul

Fisa de lucru

Individual

Frontal

Evaluare
orala

6. Asigurarea
retentiei si a
transferului

Fiecare copil transmite un mesaj de apreciere unui coleg de
clasa sau colegului de banca pe care il considera prietenul
sau.

Mesajul va fi scris sub forma unui bilet.

Biletul va fi lipit in caietul elevilor.

Explicatia
Exercitiul

Bilet

Individual

7. Incheierea
activitatii

Se fac aprecieri generale si individuale asupra modului de
desfasurare a lectiei.

Conversatia

Frontal

Aprecieri
pozitive
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Doua broscute

Intr-un iaz, traiau doua broscute, Oac si Oaki, foarte bune prietene, curioase si
nedespartite. Cat era ziua de lunga colindau imprejurimile, dar cum iazul era destul de mic, s-
au gandit sa faca o calatorie pana in satul din apropiere. Nu dupa prea mult timp de mers pe
jos, au ajuns in fata unei curti.

— Intram? intreba Oac entuziasmata.

— Bineinteles! raspunse Oaki, cu o oarecare ezitare.

Si cum mergeau ele foarte incantate ca vor descoperi un teritoriu nou, au ajuns pe terasa
casei...acolo le-a atras atentia o oala mare ce se afla pe masa. Se apropiara ce se apropiara
si ... HOP! , fara sa scoata vre-un cuvant, Oac si sari inauntru...Oaki fara sa mai piarda timpul,
HOP!, sari si ea dupa Oac!

Spre surprinderea lor, oala era plina cu smantana!

Oac, panicandu-se, se apuca sa masoare oala si-n lungime, si-n latime, sa masoare
densitatea smantanii.... si intr-un final , dupa ce a aplicat tot felul de formule de calcul
complicate, si-a dat seama ca situatia in care se aflau era foarte complicata, asa ca a renuntat
sa mai incerce si s-a scufundat in oala cu smantana.

Oaki, mai optimista din fire, isi spuse : ,Nu voi renunta asa de usor! Acum, sau niciodata,
este momentul sa-mi folosesc toata puterea picioarelor mele!”...si incepu sa bata din picioare!
si batu, si batu, si batu, pana ce la un moment dat observa ca sub picioarele ei, smantana se
transforma in unt. Incercand s&-si tina si prietena la suprafatd, Oaki batu neincetat din picioare,
pana cand isi facu din unt un punct de sprijin necesar pentru a se impinge si sari afara
impreuna cu prietena ei!

Vazandu-se salvate, iesite din oala cu smantana, Oac spuse:

— Multumesc Oaki! Pentru ca tu ai avut incredere in tine si nu ai renuntat pana
in ultima clipa, ai gasit solutia si ne-ai salvat pe amandoua!
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PORTOFOLIUL O METODA MODERNA DE EVALUARE —
UN EXEMPLU DE BUNA PRACTICA
prof. inv. primar Bucur Valy- Citélina

Scoala Gimnaziala ,,Ecaterina Teodoroiu” , Braila

“

u e alta , mai frumoasa si mai de folos in toata viata omului zabava , decat cetitul cartilor”
(Miron Costin)

Unul din obiectivele fundamentale ale limbii romane, ca disciplind scolara la clasele
mici, o constituie formarea si cultivarea gustului pentru citit, pentru lecturd, iar cartea trebuie sa
devina prietenul nedespartit .

Mai mult decat oricare din tehnicile audio-vizualului prin care sunt vehiculate valorile
culturii, lectura cartii ofera celui care o parcurge, pe langa satisfactiile ce le aduce orice fapt
inedit, prilejuri unice de reflectie, de meditatie. Ea indeamnd la introspectie, angajeaza valori
formative care 1si pun amprenta pe intregul comportament al cititorului. Tocmai de aceea se
apreciaza ca lectura ( carti , reviste, ziare,diverse publicatii), reprezintd una dintre cele mai
raspandite si intense activitati ale omului modern. (ibidem, pag 174)

,Ca orice sarcind didactica, lectura suplimentarda a elevilor trebuie indrumata si
verificata. Pentru aceasta, se folosesc secvente din orele de limba romana, orele la dispozitia
invatdtorului sau se stabilesc ore speciale prin planificarile semestriale.

Importanta lecturii este evidenta si mereu actuald. Lectura este un instrument care
dezvoltd posibilitatea de comunicare intre oameni, facandu-se ecoul capacitatilor de gandire si
limbaj. Lectura elevilor este un act intelectual esential, care trebuie indrumat si supravegheat de
scoala si familie.

Importanta lecturii este data de aspectele educative pe care le implica:

-aspectul cognitiv: prin lectura elevii isi Imbogatesc cunostintele despre lume, despre realitate;
-aspectul educativ: lectura contribuie esential la educarea copiilor in dimensiunile etice si
estetice;

-aspectul formativ constd in faptul cd lectura are drept consecintd formarea si consolidarea
deprinderilor de munca intelectuald, dezvoltarea gandirii, a imaginatiei, a capacitatii de
exprimare corecta §i expresiva.

Lectura cartilor constituie o activitate fundamentald pentru intretinerea conditiel
intelectuale, imbogatirea cunostintelor si a limbajului, pentru cunoastera indirectd a diferitelor
universuri si realitati.

Prin lecturd, elevii sunt condusi sa-si formeze capacitatea de a surprinde, de a descoperi
continuturi si forme ale realitdfii, exprimate intr-o multitudine de modalitati de expresie de a le
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asocia, ceea ce le permite sa-si extinda arta cunoasterii. Succesul in lectura particulara a elevilor
este asigurat, in mod deosebit, de capacitatea elevilor de a intelege, prin efort propriu, mesajul
celor citite.

Cadrul didactic trebuie sa aiba o grija deosebitd pentru a-i determina pe elevi sa citeasca
lecturile propuse despre trecutul poporului, despre copildrie, munca, frumusetile naturii,
vietuitoare si sa Indrigeasca eroii ce reprezinta fortele binelui.

O secventa foarte importantd in stimularea interesului pentru lectura si formarea de
cititori pasionafi este legata de felul in care se recomanda ce sa citeasca si cum sa citeasca.

,Dintre modalitatile aflate la indemana cadrului didactic pentru dezvoltarea interesului
copiilor pentru lectura mentiondm:
- modelul de cititor oferit de cadrul didactic;
- citirea/ povestirea incitanta: cadrul didactic trebuie sa intrerupd lectura sau povestirea pe care o
expune copiilor, intr-un moment de maxima atractivitate, lasandu-i pe elevi sd-si imagineze
continuarea Intdmplarii ( lectura cu predictii);
- recomandarea unor texte literare adecvate varstei si preocuparilor elevilor ;
- nu se va da lista anuala la inceputul semestrului , ci se vor stabili titluri pe 2-3 saptamani,
- va face prezentarea unor carfi in asa fel incat sa ambitioneze elevii in achizitionarea si
lecturarea lor;
- va povesti incomplet momente ale unor naratiuni, lasand elevilor un semn de curiozitate in
finalizarea intamplarilor;
- va caracteriza unele personaje, indemnand elevii la cautarea independentda, prin lectura
integrald, a locului acestora in naratiune, a relatiilor cu alte personaje;
- organizarea unor concursuri de recitari de poezii, ghicitori, finalizate cu recompense;
- desfasurarea unor jocuri de rol: Bibliotecarul si cititorii sdi, Prietenii cartii;
- desfasurarea unor activitati cultural-artistice, precum si dramatizarea unor texte literare;
- alcatuirea unor albume sau a unor fige bibliografice si a unor fise de lectura;
- sezatori literare, medalioane literare, prezentare de benzi desenate, povesti audio sau video etc.

Invatatorii trebuie si indrume lectura suplimentard a elevilor si si o introducd prin
disciplinele optionale de Literatura pentru copii deoarece obiectivele cadru si unele obiective de
referintd nu se realizeaza numai cu textele din manuale. De aceea, este necesara lectura
suplimentara a elevilor, fara de care formarea lor in aria curriculara Limba si comunicare nu este
completa.

Anumite ore de limba romana sa fie transformate uneori in adevarate scene teatrale, pe
care sa se perinde, rand pe rand, personaje care sa-si interpreteze rolul cu o maiestrie de artist ;

Orele de lectura constituie piatra de hotar dintre cele doua lumi: copilaria si adolescenta.

Povestile, povestirile, poeziile ajuta in formarea si dezvoltarea unui vocabular elevat, modeleaza
caractere si contureaza trasaturi morale ce pot fi urmate.”
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In formarea capacitatii de receptare a mesajului scris se porneste de la premisa ca
accesibilitatea si evitarea supraincarcarii elevilor nu exclud punerea lor in contact cu o literatura
de valoare, adresata anume copiilor.

Copiii de varsta scolard preferd povestirile a caror actiune se desfasoard in ritm alert,
trepidant, realizate prin aglomerare de verbe, uneori la timpul prezent. Nu pot fi ocolite insa nici
povestirile desfasurate intr-un ritm lent care au frumusetea lor prin atmosfera calma, alunecand
uneori, In descrieri prin Inclinatie spre meditatie, orientata prin comentariul autorului (Fetifa cu
chibrituri, de H.C. Andersen).”

Evaluarea lecturilor studiate in afara clasei trebuie sa constituie un mod de atractie, de
stimulare spre aceastd activitate despre care stim cu tofii cad a fost Inlocuitd de mijloacele
moderne de informare care au patruns in viata noastra, coplesindu-i chiar si pe adulti.

In privinta evaludrii lecturii, didactica a conturat in ultimele decenii, modalitati de
evaluare alternative. Dintre cele mai des utilizate, amintim:

-proiectul;

-jurnalul de lectura;

-prezentarea de carte;

-portofoliul;

-jocul didactic.

Evaluarea lecturilor trebuie facuta in functie de urmatoarele criterii:

Ritmul de lectura si tipul de preferinta:
-ritmul lecturilor, specia literara preferata (povesti, povestiri si basme);
-tematica preferata (istoria, copilaria, descrierea si reportajul, literatura de aventuri);
Capacitatea de asimilare §i prezentare a lecturii:
-citirea cursiva, constienta si expresiva a elevului ajuta la rezumarea corecta, orald a subiectului
prin povestirea expresiva, realizandu-se astfel expresivitatea si coerenta limbajului;
Capacitatea de asociere interdisciplinara: o idee, o informatie, un detaliu cunoscut din lecturi
literare sd poatd fi transferate sau asociate spontan cu elemente de continut specifice altor
discipline: geografie, biologie, arte plastice, film, teatru, muzica, abilitati practice.

Stimulare a capacitatilor creatoare se dezvolta prin:
-se dezvoltd capacitatea de redare dramaticd, teatrala a unor dialoguri;
-se dezvolta capacitatea de memorare, de recitare artistica a poeziilor, se realizeaza, la unii elevi,
incercari originale de creatie literara.

Pentru evaluarea lecturii, in functie de scopul urmarit, se vor putea parcurge urmatoarele
modalitati:

Verificarea caietelor de lectura suplimentara sau a fiselor de lectura: se face periodic,
iar corectarea acestora oferd indicii despre ce citeste elevul, ce retine din ceea ce citeste, cum
inregistreaza informatiile, cum selecteaza date i personaje semnificative. Corectarea acestor
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caiete/ fise este urmatd de analiza concluziilor in fata Intregii clase, cu prezentarea aspectelor
pozitive si negative.

Convorbirile cu clasa, precum si cele individuale, despre lecturile elevilor sunt foarte
utile, deoarece ofera informatii cat mai multe si cat mai precise asupra materialului citit, elevii
beneficiind si de intrebdrile ajutatoare ale cadrului didactic.

Observarea performantelor: se vor evidentia elevii care, in urma lecturii particulare 1si
completeaza informatiile, se exprima ingrijit, nuantat, apreciind acest lucru ca un gest de silinta
st inteligenta.

Efectuarea unui tabel cu evidenta lecturii elevilor si afisarea lui in clasd va stimula
concurential cititul cartilor.

Controlul fiselor de cititor de la biblioteca ajutd invatitoarea sa vada cat de preocupati
sunt elevii pentru lectura suplimentara, ce si cat citesc, ce preferinte au.

Pentru realizarea justa a organizdrii si indrumarii lecturii elevilor se impune o colaborare
strinsa intre scoald si familie. In cadrul activititilor comune este necesar s se prezinte imensul
rol al lecturii in formarea personalitdtii copilului, s li se dea indrumari asupra a ce si cum trebuie
sa citeascd copiii lor, spre a-i1 ajuta sd inteleagd ceea ce citesc si a le dezvolta interesul pentru
lectura”.

BIBLIOGRAFIE:

Serdean, loan , Manual Metodica predarii limbii si literaturii romane la clasele I-1V, pag.174

Tataru, loana: Metode activizante de evaluare a lecturii suplimentare

Serdean, loan, Manual pentru scolile normale clasele a XI-a, XlIl-a si a Xlll-a, Metodica
predarii limbii romane la clasele I-1V, Editura Didactica i Pedagogica, R.A.- Bucuresti, 1993
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CITIM SI SCRIEM CU BUCURIE-INVATAREA ACTIVA SI INTEGRATA
LA CLASA I

Prof. Camer Carmen
Scoala Gimnaziala ,,A.S.Puskin”, BRAILA

Structura Scoala Gimnaziala ,,George Cosbuc”

OBIECTUL: Comunicare in limba romana
UNITATEA DE INVATARE: Prietenia
SUBIECTUL: Cenusareasa
TIPUL LECTIEI: Lectie mixta COMPETENTE SPECIFICE:
1.1 Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate;
1.2. Identificarea unor informatii variate dintr-un mesaj rostit cu claritate;

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare
cunoscute;

2.2. Transmiterea unor informatii prin intermediul mesajelor simple;

3.2. Identificarea mesajului unui scurt text care prezinta intamplari, fenomene, evenimente
familiare;

3.4. Exprimarea interesului pentru lectura unor texte simple, sustinute de suport imagistic.
Obiective operationale:

cognitive — la sfarsitul activitatii, participantii vor fi capabili:

O1:-sd recunoasca literele de tipar si de mana;

02:-sa desparta corect in silabe si sd analizeze cuvintele date;

0O3:-sa raspunda la intrebari legate de lectura studiata;

O4:-sa aleaga personajele pozitive de cele negative;

05:-sd confectioneze litere din plastilina.

* afective:

Oal. — sa participe activ la lucrul in grup;

Oa2. —sa dovedeasca motivatie crescutd pentru activitatea desfasurata;
Oa3. —sa-si exprime sincer propriile pareri.
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Scenariu didactic

[.ORGANIZAREA CLASEI
-pregatirea materialelor pentru buna desfacgurare a activitatii;
-asezarea elevilor pe grupe.

II. REACTUALIZAREA CUNOSTINTELOR
-se realizeaza prin jocul ,,Mana oarba”- Wordwall, roata cuvintelor. Se citeste cuvantul, se desparte in silabe si se precizeaza fiecare silaba.

III. CAPTAREA ATENTIEI
-joc ,,Hartia de 1 minut”, se citeste o ghicitoare si se cere scrierea raspunsului pe hartie: ,,Cenusareasa”.

IV.DIRIJAREA INVATARII
-joc ,,Mim”’, elevii mimeaza la ,,Scaunul Autorului” un cititor vesel, un cititor plictisit, un cititor adormit, un cititor interesat.
-se citeste povestea ,,Cenusareasa” (Twinkle).
-cu ajutorul metodei RAI -,,Raspunde-Arunca-Interogheaza-elevii isi adreseaza intrebari despre poveste.

V.OBTINEREA PERFORMANTEI
-se foloseste metoda ,,Cubul”;
- fetele cubului cuprind urmatoarele sarcini: Descrie: Cenusareasa
Compara: Cenusdreasa si surorile vitrege
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Argumenteaza: Gaseste alte perechi de personaje: bun-rau. Argumenteaza de partea cui esti si explica de ce.
Analizeaza: Faptele petrecute la bal.

Asociaza: Personajul pozitiv din aceasta poveste cu alt personaj pozitiv din alta poveste.

Aplica: Sintetizeazad continutul povestii in propozitii

VIL.EVALUAREA
-la finalul activitatii se realizeaza ,, Turul galeriei’’;

-copiii prezinta lucrarile si raspund la intrebarti;
-se apreciazd modul in care au participat la lectie;
-Activitate recreativd: se modeleaza din plastilind literele invatate.
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Metode moderne de evaluare — evaluarea prin proiect.

Exemplu de buna practica in cadrul proiectului ALL Grow ,,Scoala noastra — Castel din
poveste”

Prof.inv.primar Craciun Simona Diana
Scoala Gimnaziala ,,Jon Bancila” Braila
Prof.inv.primar Craioveanu Madailina

Scoala Gimnaziala ,,Ion Bancila” Braila

Schimbarile produse in educatie 1n ultimii ani au determinat trecerea de la evaluarea
centratd exclusiv pe verificarea cunostintelor la evaluarea competentelor dobandite de elevi in
contexte autentice de invatare. In acest sens, metodele moderne de evaluare urmaresc nu doar
rezultatul final, ci si procesul de invatare, implicarea elevilor, colaborarea, creativitatea si
capacitatea acestora de a aplica ceea ce au invatat in situatii concrete.

Printre cele mai eficiente metode moderne de evaluare se numara evaluarea prin proiect,
deoarece ofera elevilor posibilitatea de a invata activ, de a coopera si de a demonstra
competentele formate intr-un mod autentic. Un exemplu relevant il reprezinta participarea la
proiectul educational ALL Grow, in cadrul caruia am desfasurat activitatea ,,Scoala noastra —
Castel din poveste”, alaturi de elevii clasei pregatitoare B si ai clasei a [I-a B.

Evaluarea prin proiect — metoda moderna de evaluare

Evaluarea prin proiect este 0 metoda alternativa care pune elevul in centrul procesului
educational. Aceasta presupune implicarea copiilor in rezolvarea unei probleme reale,
parcurgerea unor etape de lucru, colaborarea in echipa si realizarea unui produs final care reflecta
competentele dobandite.

Fata de evaluarea traditionald, bazata pe teste si lucrari scrise, evaluarea prin proiect permite
aprecierea unor competente complexe, precum:

e colaborarea si comunicarea;
e creativitatea;
e rezolvarea de probleme;

e responsabilitatea;
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e initiativa;
o capacitatea de reflectie si autoevaluare.

Profesorul devine un facilitator al invatarii, observand permanent progresul elevilor si oferind
feedback pe tot parcursul activitatii.

Exemplu de buna practica — Proiectul ALL Grow ,,Scoala noastra — Castel din poveste”

In perioada ianuarie—aprilie 2026 am participat, impreuna cu elevii clasei pregititoare B
si ai clasei a II-a B, la proiectul educational ALL Grow, desfasurat sub titlul ,,Scoala noastra —
Castel din poveste”. Activitatea a urmadrit atingerea unor obiective de dezvoltare durabila,
precum educatia de calitate, consumul si productia responsabile si dezvoltarea unor comunitati
durabile.

Particularitatea acestui proiect a constat in colaborarea dintre cele doua clase. Elevii mai
mari au avut rolul de sprijin si model pentru colegii din clasa pregétitoare, ajutandu-i sa planifice
activitatile, si organizeze materialele si sa realizeze diferitele componente ale machetei. In
acelasi timp, cei mici au contribuit prin imaginatie, spontaneitate si entuziasm, ceea ce a
transformat activitatea intr-un autentic proces de invatare colaborativa.

Proiectul a pornit de la identificarea unor probleme observate de copii: lipsa grijii fata de
mediul Tnconjurator, tendinta de a arunca materiale reciclabile si perceptia scolii ca fiind uneori
un spatiu rigid. Prin discutii, observatii si activitati de reflectie, elevii au propus mai multe
solutii, alegand in final realizarea unei machete a scolii sub forma unui ,,castel din poveste”,
utilizdnd materiale reciclabile.

Implementarea proiectului a presupus colectarea materialelor, organizarea echipelor de
lucru, realizarea diferitelor elemente ale constructiei, decorarea acestora si prezentarea
produsului final in fata colegilor si a cadrelor didactice.

Proiectul ca instrument modern de evaluare

Din perspectiva evaludrii, proiectul ALL Grow a reprezentat o metoda moderna si
autentica de apreciere a progresului elevilor. Evaluarea nu s-a limitat la produsul final, ci a
urmarit Intregul proces de invatare.

Pe parcursul activitatilor au fost evaluate:
o implicarea fiecarui elev in activitate;
e capacitatea de colaborare in cadrul echipei;
e creativitatea in utilizarea materialelor reciclabile;
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e comunicarea dintre elevii celor doua clase;
o responsabilitatea in indeplinirea sarcinilor;
e dezvoltarea atitudinilor ecologice.

Observarea sistematica a permis identificarea progresului fiecarui copil, iar discutiile de
reflectie organizate la finalul activitétilor au oferit elevilor posibilitatea de a-si exprima propriile
impresii asupra muncii depuse si asupra competentelor dezvoltate.

De asemenea, prezentarea produsului final in fata colegilor si profesorilor a constituit un moment
de evaluare autentica, in care elevii si-au argumentat alegerile, au explicat etapele de lucru si au
reflectat asupra experientei traite.

Rezultatele proiectului

Rezultatele proiectului au demonstrat eficienta evaludrii prin proiect ca metoda moderna
de evaluare.

S-au observat:
e dezvoltarea creativitatii si a imaginatiei;
o imbunatatirea relatiilor dintre elevii celor doua clase;
e cresterea increderii in propriile forte;
e dezvoltarea spiritului de echipa;
o formarea unei atitudini responsabile fata de protejarea mediului;
o implicarea activa In viata scolii.

Elevii au afirmat ca scoala poate deveni ,,un castel magic unde Invatim lucruri frumoase”, iar
faptul ca au reusit sa transforme materiale considerate inutile intr-o creatie apreciata de intreaga
comunitate scolara le-a oferit satisfactia reusitei si motivatia de a participa la noi proiecte.

Concluzii

Experienta proiectului ALL Grow demonstreaza ca evaluarea prin proiect reprezintd una
dintre cele mai eficiente metode moderne de evaluare. Aceasta permite aprecierea competentelor
reale ale elevilor, Intr-un context autentic, stimuland colaborarea, creativitatea, responsabilitatea
si implicarea activa in procesul de invatare.

Colaborarea dintre elevii clasei pregatitoare B si cei ai clasei a II-a B a constituit un exemplu
de buna practicd, deoarece a favorizat invatarea intre colegi, dezvoltarea relatiilor sociale si
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formarea unui climat educational bazat pe sprijin reciproc. Din perspectiva cadrului didactic,
proiectul a oferit posibilitatea unei evaludri continue, formative si centrate pe progresul fiecarui
elev, demonstrand ca metodele moderne de evaluare contribuie la dezvoltarea armonioasa a
competentelor necesare in societatea actuala.

Poze din cadrul activitatii:
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EVALUAREA PRIN PROIECTE SI EVALUAREA PRIN PORTOFOLIU
APLICATII LA DISCIPLINELE MATEMATICA, LIMBA SI LITERATURA ROMANA,
ISTORIE SI GEOGRAFIE

Prof. pt. inv. primar, Grozea Ruxandra Cornelia
Scoala Gimnaziala “Mihu Dragomir” - Braila

Evaluarea reprezintd o componentd fundamentala a procesului educational, avand rolul
de a masura, analiza si optimiza performantele elevilor. In pedagogia contemporana, accentul se
mutd de la evaluarea traditionala, centratd pe reproducerea informatiilor, cétre evaluarea
formativa, orientata spre dezvoltarea competentelor. Metodele moderne, precum evaluarea prin
proiecte si evaluarea prin portofoliu, contribuie la formarea unui elev activ, reflexiv si autonom,
capabil sa aplice cunostintele in contexte reale. Aceste metode oferd o imagine complexa asupra
progresului elevului si sustin invatarea pe termen lung.

1. Evaluarea prin proiecte

Evaluarea prin proiecte presupune implicarea elevilor in activititi complexe, desfasurate
pe o perioadd mai lungd de timp, finalizate prin realizarea unor produse concrete. Aceasta
metoda integreaza invatarea cu evaluarea si favorizeaza dezvoltarea gandirii critice, a creativitatii
si a capacitatii de colaborare. Elevii sunt implicati activ in procesul de invatare, devenind co-
autori ai propriei formari.

Exemple de bune practici

Matematica: Proiectul ,,Bugetul familiei” presupune simularea unei situatii reale in care
elevii trebuie sd gestioneze veniturile si cheltuielile unei familii. Acestia calculeazd costuri,
compara preturi, realizeaza tabele si grafice si propun solutii de economisire. Activitatea dezvolta
competente de calcul, analiza si luare a deciziilor.

Limba si literatura romana: Proiectul ,,Revista literara” implica realizarea unei publicatii
in care elevii redacteaza articole, recenzii, interviuri si compuneri. Elevii isi dezvoltd capacitatea
de exprimare scrisa, creativitatea si abilitatile de lucru in echipa.

Istorie: Proiectul ,,Reconstituirea unei epoci istorice” presupune investigarea unei
perioade istorice si realizarea unei prezentdri sau machete. Elevii analizeaza surse istorice,
selecteaza informatii relevante si le organizeaza logic.

Geografie: Proiectul ,,Explorarea unui continent” implicd analiza caracteristicilor fizico-
geografice si socio-economice ale unui continent. Elevii utilizeaza harti, imagini si date statistice
pentru a realiza o prezentare coerenta.

2. Evaluarea prin portofoliu

Portofoliul reprezinta o colectie organizata de lucrari ale elevului, realizate pe parcursul
unei perioade de timp, care reflectd progresul acestuia. Aceastd metodd permite evaluarea

continud si individualizata, punand accent pe evolutia elevului si pe implicarea acestuia in
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procesul de invatare. Aceastd metoda incurajeaza autoevaluarea si reflectia personald dezvoltand
autonomia si motivatia pentru invatare continud. De asemenea,portofoliul permite profesorului sa
realizeze o evaluare complexa si personalizatd, adaptata particularitatilor fiecarui elev.

Exemple de bune practici

Matematica: Portofoliul include probleme rezolvate progresiv, teste corectate si reflectii
personale. Elevii analizeaza propriile greseli si identificd modalitati de imbunatétire.

Limba si literatura romana: Portofoliul contine compuneri, fise de lecturd si exercitii de
vocabular. Compararea variantelor initiale si finale evidentiaza progresul.

Istorie: Portofoliul include rezumate, eseuri si scheme conceptuale. Elevii organizeaza
informatia cronologic si logic.

Geografie: Portofoliul contine harti, descrieri si observatii asupra mediului. Se dezvolta
competente de analiza si interpretare.

Metodele moderne de evaluare contribuie la dezvoltarea competentelor si la implicarea
activa a elevilor. Evaluarea prin proiecte si portofoliu ofera o perspectivd autentica asupra
progresului si sustin formarea unor elevi autonomi si responsabili. Aplicarea acestor metode la
discipline precum matematica, Limba si literatura romana, Istorie si Geografie demonstreaza
faptul ca evaluarea poate deveni un proces atractiv, interactiv si eficient. Elevii nu mai sunt
simpli receptori ai informatiei, ci participati activi, capabili sd interpreteze, sd argumenteze si sa
valorifice cunostintele dobandite.

In concluzie, metodele moderne de evaluare contribuie semnificativ la cresterea calitatii
actului educational, sustinand formarea unor elevi autonomi, creativi si responsabili, pregatiti sa
faca fata provocarilor societatii actuale.

Bibliografie

Cerghit, loan (2006). — Metode de invatamant,lasi; Editura Polirom,;
Cucos, Constantin (2008) — Pedagogie, lasi, Editura Polirom;
Ionescu, Miron, Radu, loan (2001) — Didactica moderna, Cluj — Napoca, Editura Dacia,
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METODE MODERNE DE EVALUARE UTILIZATE LA CLASELE PRIMARE

Prof. inv. primar LAZAR EMILIA
Scoala Gimnaziala ,,Ion Luca Caragiale”
Loc: Braila jud: Braila

MOTTO:
»Copiii trebuie invatati cum sa gindeasca, nu ce sa gandeasci.” — Margaret Mead

Evaluarea reprezinta una dintre componentele fundamentale ale procesului de Invatdmant,
avand rolul de a evidentia nivelul de pregatire al elevilor, progresul realizat si eficienta
activitatilor didactice desfasurate la clasi. In invatimantul primar, evaluarea are o importanti
deosebita deoarece contribuie la formarea primelor deprinderi de invatare, la dezvoltarea
increderii in sine si la motivarea elevilor pentru activitatea scolara.

In contextul educatiei moderne, evaluarea nu mai este priviti doar ca un instrument de
verificare a cunostintelor, ci ca un proces complex de sprijinire si orientare a invatarii. Accentul
se pune pe dezvoltarea competentelor, pe participarea activd a elevului si pe valorificarea
potentialului individual al fiecarui copil. Astfel, metodele moderne de evaluare urmaresc atat
rezultatele finale, cat si progresul elevului pe parcursul activitatilor desfasurate.

Elevii din ciclul primar au nevoie de activitati atractive, interactive si adaptate
particularitatilor de varstd. Din acest motiv, cadrele didactice utilizeaza tot mai frecvent metode
moderne de evaluare, precum portofoliul, proiectul, autoevaluarea, jocul didactic sau evaluarea
digitald. Aceste metode contribuie la crearea unui climat educational pozitiv, reduc stresul
asociat evaludrii si stimuleaza interesul pentru invatare.

Prin utilizarea metodelor moderne de evaluare, profesorul devine un ghid al procesului
educativ, iar elevul este Tncurajat sd participe activ, sd colaboreze si sa isi exprime creativitatea.
In acest fel, evaluarea se transforma intr-un mijloc de dezvoltare si formare armonioasi a
personalitatii copilului.

In invatamantul primar, metodele moderne de evaluare au rolul de a transforma evaluarea
intr-un proces atractiv, interactiv si motivant pentru elevi. Aceste metode urmaresc nu doar
verificarea cunostintelor, ci si dezvoltarea competentelor de comunicare, colaborare, creativitate
si autonomie. Spre deosebire de metodele traditionale, care pun accent pe reproducerea
informatiilor, metodele moderne valorifica experienta personalda a elevului si progresul
individual.

Utilizarea acestor metode permite cadrului didactic sd observe mai bine ritmul de invatare
al fiecarui elev si sa adapteze activitatile in functie de nevoile clasei. In acelasi timp, elevii devin
mai implicati In procesul de Invatare si dobandesc mai multa incredere in propriile capacitati.
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2.1 Portofoliul elevului

Portofoliul reprezinta una dintre cele mai utilizate metode moderne de evaluare in ciclul
primar. Acesta cuprinde totalitatea materialelor realizate de elev intr-o anumita perioada de timp
si reflectd evolutia acestuia din punct de vedere educational.

Portofoliul poate include: fise de lucru; compuneri; desene; proiecte; fotografii din
activitati; diplome; teste; fise de autoevaluare.

Prin realizarea portofoliului, elevul isi observa progresul si devine mai responsabil fata de
propria invatare. De asemenea, cadrul didactic poate urmari evolutia copilului intr-un mod
complex si obiectiv.

Avantajele portofoliului: stimuleazd creativitatea si imaginatia; dezvoltd spiritul
organizatoric;

evidentiaza progresul individual; Incurajeazd implicarea familiei in activitatea scolard;
ofera elevului satisfactia muncii realizate.

Exemplu de buna practica:

La disciplina Comunicare in limba romana, elevii pot realiza un portofoliu intitulat
,Lecturile mele preferate”. In acesta, copiii adaugi rezumate, desene inspirate din povesti,
impresii personale si fise de lecturd. La finalul semestrului, portofoliile sunt prezentate in fata
clasei, iar elevii 1si Impartasesc experientele de lectura.

2.2 Proiectul

Proiectul reprezintd o metodd moderna prin care elevii desfasoara activitati practice si de
cercetare pentru realizarea unui produs final. Aceastd metodd pune accent pe invatarea prin
descoperire si colaborare.

In invatamantul primar, proiectele trebuie sa fie adaptate varstei elevilor si sd porneasca de
la teme apropiate de universul copilului.

Etapele realizarii unui proiect: alegerea temei; documentarea; realizarea materialelor;
prezentarea proiectului; evaluarea activitatii.

Avantajele proiectului: dezvoltd spiritul de echipd; stimuleaza creativitatea; formeaza
deprinderi de comunicare; contribuie la dezvoltarea gandirii critice; incurajeaza aplicarea
practica a cunostintelor.

Exemplu de buna practica:

Elevii clasei a IlI-a pot realiza un proiect cu tema ,,Prietenii naturii”. Copiii aduna
informatii despre protejarea mediului, realizeazd desene si colaje din materiale reciclabile si
propun solutii pentru mentinerea curdteniei in scoald si in comunitate.

2.3 Autoevaluarea

Autoevaluarea este metoda prin care elevul isi apreciazd propria activitate si propriul
progres. In ciclul primar, aceasti metoda contribuie la dezvoltarea responsabilititii si a increderii

in sine.
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Autoevaluarea trebuie realizatd Intr-un mod accesibil si atractiv pentru elevi, folosind
simboluri, culori sau intrebari simple.

Exemple de activitdti: completarea unei fise de reflectie; alegerea unui emoticon care
exprima nivelul de intelegere; colorarea unui semafor: verde — ,,Am inteles foarte bine”’; galben —
,»Mai am nevoie de exercitii”’; rosu — ,,Am nevoie de ajutor”.

Beneficiile autoevaludrii: dezvoltd capacitatea de reflectie; stimuleaza motivatia pentru
invatare;

ajutd elevul sa 1si cunoascd punctele forte si dificultdtile; incurajeazd asumarea
responsabilitatii.

Exemplu de buna practica:

La finalul unei lectii de matematica, elevii completeaza o fisa cu intrebarile: Ce am invatat
astazi? Ce exercitii mi s-au parut usoare? La ce mai trebuie sa exersez?

2.4 Evaluarea prin joc didactic

Jocul didactic reprezintd o metoda foarte eficientd 1n invatdmantul primar, deoarece
activitatea ludica este apropiatd de particularitatile de varsta ale elevilor. Prin joc, evaluarea
devine mai relaxantd si mai atractiva.

Tipuri de jocuri didactice: jocuri de asociere; concursuri pe echipe; rebusuri; jocuri de rol;
quiz-uri interactive. Avantaje: reduce emotiile si stresul evaluarii; stimuleaza participarea activa;

dezvolta atentia si rapiditatea gandirii; favorizeaza colaborarea intre elevi.

Exemplu de buna practica:

La disciplina Matematica si explorarea mediului, profesorul poate organiza concursuri
interactive folosind platforme digitale precum Kahoot sau Wordwall. Elevii raspund la intrebari
sub forma de joc, iar feedbackul este oferit imediat.

2.5 Observarea sistematica

Observarea sistematicad presupune urmadrirea atentd a comportamentului si a activitatii
elevilor 1n diferite contexte educationale.

Profesorul poate observa: modul de participare la lectie; relationarea cu colegii; interesul
pentru activitate; capacitatea de cooperare; nivelul de implicare. Aceastd metoda ofera informatii
valoroase despre evolutia elevului si permite adaptarea strategiilor didactice in functie de nevoile
acestuia. Avantajele observarii sistematice: permite evaluarea continud; oferd o imagine reala
asupra progresului elevului; evidentiazd comportamentele si atitudinile; contribuie la
individualizarea invatarii.

Exemplu de buna practica:

in timpul activitatilor pe grupe, cadrul didactic utilizeaza o fisd de observatie pentru a nota
implicarea fiecarui elev, capacitatea de colaborare si modul de rezolvare a sarcinilor de lucru.

2.6 Evaluarea digitala

In contextul dezvoltarii tehnologiei, evaluarea digitald ocupa un loc important in activitatea
didacticd moderna. Utilizarea platformelor educationale si a aplicatiilor interactive face procesul
de evaluare mai atractiv si mai eficient.

Instrumente digitale utilizate: Kahoot; Wordwall; Google Forms; Liveworksheets; Quizizz.
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Avantajele evaluarii digitale: oferd feedback rapid; stimuleaza interesul elevilor; faciliteaza
invatarea prin joc; permite adaptarea sarcinilor de lucru; dezvolta competentele digitale.

Exemplu de buna practica:

Dupa o lectie recapitulativa, elevii rezolva un test interactiv pe platforma Wordwall.
Rezultatele sunt afisate imediat, iar elevii isi pot corecta greselile pe loc.

Feedbackul pozitiv reprezintd un element esential al evaludrii moderne in Invatamantul
primar. Acesta consta in oferirea unor aprecieri, sugestii si recomandari care il ajuta pe elev sa
inteleagd ce a realizat corect, ce dificultiti intAmpina si ce poate imbunititi pe viitor. In ciclul
primar, feedbackul are un rol foarte important deoarece influenteaza motivatia pentru Invatare,
increderea in sine si relatia elevului cu scoala.

Spre deosebire de evaluarea traditionald, centratd doar pe greseli si rezultate finale,
evaluarea moderna pune accent pe progresul elevului si pe Incurajarea acestuia. Copiii de varsta
scolard mica au nevoie permanenta de sustinere si apreciere, iar feedbackul pozitiv contribuie la
crearea unui climat educational sigur si motivant.

Un feedback eficient trebuie sa fie: clar si usor de inteles; oferit la momentul potrivit;
formulat intr-un limbaj accesibil; orientat spre progres; incurajator si constructiv.

Prin feedback pozitiv, elevul capata curaj sa participe la activitati, sa isi exprime ideile si sa
incerce sa 1si depaseasca dificultatile. Aprecierea efortului este la fel de importanta ca aprecierea
rezultatului final, deoarece contribuie la dezvoltarea perseverentei si a motivatiei intrinseci.

Exemple de feedback pozitiv: ,,Ai lucrat foarte atent!” , ,,Se observa progresul fata de
exercitiul anterior.” , ,,Imi place modul in care ai explicat rispunsul.”, ,,Ai fost foarte implicat in
activitatea de grup.”, ,,Mai exerseaza putin si vei reusi foarte bine.”

In invatimantul primar, feedbackul pozitiv poate fi oferit si prin: recompense simbolice;
emoticoane; diplome; buline colorate; aplauze; mesaje motivationale.

Aceste forme de apreciere 11 ajuta pe elevi sa priveascd evaluarea cu mai multd incredere si
entuziasm. Rolul feedbackului pozitiv in dezvoltarea elevului. Feedbackul pozitiv contribuie la:
cresterea Increderii in sine; dezvoltarea autonomiei; reducerea anxietdtii scolare; imbunatatirea
relatiei profesor—elev; stimularea dorintei de Invatare. Atunci cand elevul primeste explicatii
clare si aprecieri constructive, el devine mai motivat sa participe activ la lectii si sa 1isi
imbunatiteasca performantele.

Exemplu de buna practica. La finalul unei activitati, cadrul didactic poate organiza ,,Momentul
aprecierilor”, in care fiecare elev primeste un mesaj pozitiv legat de activitatea desfasuratd. De
exemplu: ,,Ai avut idei foarte creative.”/ ,,Ai colaborat foarte bine cu colegii.”/ ,,Ai citit expresiv
si clar.”

Aceastd activitate contribuie la dezvoltarea unei atmosfere pozitive in clasa si la consolidarea
stimei de sine a elevilor.

In concluzie, feedbackul pozitiv reprezinti un instrument important al evaluirii moderne,
deoarece sprijind dezvoltarea armonioasa a elevului si transformd procesul de evaluare intr-o

experientd constructiva si motivanta.
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Metodele moderne de evaluare utilizate Tn invatdmantul primar au un rol esential in
formarea si dezvoltarea elevilor, contribuind la crearea unui proces educational centrat pe copil si
pe nevoile sale individuale. Aceste metode transforma evaluarea dintr-o activitate bazata
exclusiv pe verificarea cunostintelor intr-un proces complex de sprijinire, motivare si orientare a
invatarii.

Prin utilizarea portofoliului, proiectului, autoevaluarii, jocului didactic, observarii
sistematice si a evaludrii digitale, elevii devin participanti activi in procesul educational. Ei sunt
incurajati sd isi exprime ideile, sd colaboreze cu colegii si sa isi dezvolte creativitatea si
autonomia. In acelasi timp, cadrul didactic poate identifica mai usor ritmul de invitare,
dificultatile si progresul fiecarui elev.

Un aspect important al evaludrii moderne il reprezinta feedbackul pozitiv, care contribuie
la dezvoltarea increderii in sine si la crearea unei atitudini pozitive fata de scoala si Invatare. Prin
aprecierea efortului si prin oferirea unor recomandari constructive, elevii sunt motivati sa isi
imbunatateasca rezultatele si sa participe activ la activitatile scolare.

De asemenea, integrarea tehnologiei in evaluare face procesul didactic mai atractiv si mai
accesibil pentru elevii din ciclul primar. Platformele si aplicatiile educationale interactive
stimuleaza interesul pentru invatare si faciliteazd obtinerea unui feedback rapid si eficient.

In concluzie, metodele moderne de evaluare contribuie la cresterea calititii actului
educational si la formarea unor elevi activi, responsabili si motivati. Imbinarea evaludrii
traditionale cu metode interactive si moderne permite dezvoltarea armonioasad a personalitatii
copilului si pregdtirea acestuia pentru cerintele societatii actuale.
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Proiect de Evaluare Interdisciplinara
Pe urmele istoriei, credintei si naturii in Tinutul Neamtului

Merisor Alina
Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu” Braila

Proiectul a avut ca obiectiv principal transformarea unei activitati recreative intr-o
experientd de invitare activd si evaluare integrati. In locul unor teste clasice, elevii au fost
evaluati pe baza a ceea ce au vazut, simtit si explorat pe teren.

Obiectivele principale au fost:

- interdisciplinaritatea,

- dezvoltarea spiritului de observatie si a atentiei,
- stimularea creativitatii si a exprimarii corecte,

- formarea de comportamente si valori,

- evaluarea rezistentei fizice.

Scopul proiectului a fost evaluarea sumativa si integratd a competentelor specifice
prevazute de programa scolara pentru clasa a IV-a, prin corelarea cunostintelor teoretice
dobandite la disciplinele Limba si literatura romana, Istorie, Geografie, Stiinte ale naturii,
Religie si Educatie fizica, cu valorificarea experientelor de invatare dobandite in cadrul excursiei
didactice din Tinutul Neamtului. Proiectul a vizat transferul cunostintelor teoretice in contexte
practice si dezvoltarea comportamentelor socio-afective si spirituale ale elevilor.

Obiectivele operationale urmarite pe perioada desfasurarii proiectului de evaluare
interdisciplinard Pe urmele istoriei, credintei si naturii in Tinutul Neamtului au fost:
1. Limba si Literatura Romana
* Sd redacteze un text narativ respectand conventiile de organizare a ' v ‘
textului si normele de ortografie si punctuatie. g
Ancora in teren a fost Casa Memoriald ,,lon Creanga” si Casa ,,Mihail
Sadoveanu”.

2. Istorie
* Sa identifice elemente de baza ale trecutului istoric local si
national (anii de domnie ai lui Stefan cel Mare) si sd recunoasca
componentele unei fortificatii medievale pe baza vestigiilor vizitate.
Ancora in teren a fost Cetatea Neamt.
3. Geografie
* Sa identifice elemente ale reliefului inconjurdtor (deal,
munte) si sa utilizeze elemente de orientare spatiald elementara pe o harta turistica sau de contur.
Ancora 1n teren a fost depresiunea Ozana-Topolita si Culmea Plesului.
4. Stiinte ale naturii
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* Sa descrie caracteristici ale unor specii de animale observate Tn mediul lor de viata
(mamifere, pesti) si sa identifice relatii simple de hranire si adaptare in ecosistemele vizitate.
Ancora 1n teren: Rezervatia de Zimbri ,,Dragos Voda”, Pastravaria ,,Ursu”.
5. Religie
* 54 identifice norme de comportament moral-crestin In interiorul unui
lacas de cult si sd recunoascd importanta culturald si spirituala a unui
monument religios istoric.
Ancora 1n teren a fost Manastirea Neamt.
6. Educatie fizica si sport
* Sa aplice deprinderile motrice de baza (mersul in panta, alergarea) in
conditii de drumetie pe teren accidentat, respectand regulile de disciplind de
grup si siguranta.
Ancord in teren a fost traseul pietonal cétre Cetatea Neamt si potecile
din Rezervatia de Zimbri ,,Dragos Voda”.

Obiectivele transversale urmarite pe parcursul proiectului de evaluare
interdisciplinard Pe urmele istoriei, credintei si naturii in Tinutul Neamtului
au fost:

- dezvoltarea gandirii critice prin compararea realitatii din teren cu informatiile din manuale;

- cultivarea sensibilitatii estetice si culturale prin contactul direct cu patrimoniul literar, istoric si
sacru al zonei;

- formarea spiritului eco-cetitenesc prin intelegerea necesitatii protejarii naturii (zimbri, resurse de
apd) si a monumentelor.

Evaluarea elevilor in cadrul proiectului s-a realizat prin intermediul metodelor clasice si
complementare:

- observarea sistematica a comportamentului elevilor - interesul pentru obiective, disciplina pe
traseu, respectarea regulilor in lacasurile de cult si spiritul de echipa;

- autoevaluarea - capacitatea elevului de a-si constientiza propriul efort fizic si implicarea in
activitati;

- prezentarea orala a impresiilor si a informatiilor dobandite in timpul vizitei;

- produse ale activitatii elevilor - realizarea unor compuneri, jurnale ecologice, afise, desene,

logo-uri;
- probe scrise - rezolvarea unor fise de lucru;
- activitati de diseminare - expozitie cu fotografii din excursie organizatd in sala de clasa.

Prin aplicarea acestui proiect de evaluare, s-a constatat o crestere a motivatiei pentru
invatare a elevilor de clasa a [V-a.
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Invatarea contextualizatd din Tinutul Neamtului a facilitat fixarea cunostintelor intr-un
mod durabil, demonstrand ca evaluarea alternativa, centratd pe experiente directe, aduce un plus
de valoare procesului instructiv-educativ.

FEEDBACK-UL EFICIENT — INSTRUMENT ESENTIAL AL EVALUARII MODERNE
inv. Negoiti Maria-Adina

Scoala Gimnaziala ,,Ecaterina Teodoroiu” Structura ,,Sfantul Andrei”

Motto:
., Prin ceilalti devenim noi insine.” — Lev Vygotsky

Introducere

In contextul transformarilor actuale din educatie, evaluarea nu mai este perceputi exclusiv ca
un instrument de masurare a performantei scolare, ci ca o componenta esentiald a procesului de
invatare. Paradigma educationald modernd pune accent pe dezvoltarea competentelor, pe
progresul individual al elevului si pe adaptarea demersului didactic la nevoile acestuia.

In acest context, feedback-ul devine un element central al evaludrii formative, contribuind
semnificativ la imbunatatirea performantelor scolare, la cresterea motivatiei si la dezvoltarea
autonomiei in nvatare. Un feedback eficient nu are doar rolul de a evidentia rezultatul, ci si de a
orienta elevul cétre progres si autoreglare.

1. Conceptul de feedback in educatie

Feedback-ul reprezintd informatia oferita elevului cu privire la nivelul performantei sale, in
scopul Tmbunatitirii procesului de invétare. Spre deosebire de evaluarea traditionala, centrata
predominant pe nota, evaluarea modernd valorifica feedback-ul ca instrument de sprijin si
dezvoltare.
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Conform lui John Hattie, feedback-ul este unul dintre factorii cu cel mai mare impact asupra
progresului scolar, deoarece faciliteaza constientizarea obiectivelor si identificarea pasilor
necesari pentru atingerea acestora’.

2. Caracteristicile feedback-ului eficient
Pentru a produce efecte pozitive, feedback-ul trebuie sa fie:

o specific — sd indice clar ce a fost realizat corect si ce trebuie imbunatatit;
e constructiv — sa Incurajeze si sa motiveze elevul;

e prompt — oferit cat mai aproape de momentul realizarii sarcinii;

e orientat spre progres — centrat pe proces, nu exclusiv pe rezultat;

o adaptat individual — raportat la particularitatile si ritmul fiecarui elev.

Un feedback eficient transformd eroarea intr-o oportunitate de iInvatare si contribuie la
dezvoltarea increderii in sine.

3. Strategii de oferire a feedback-ului

In contextul practicii educationale contemporane, instrumentele si metodele de feedback au
evoluat pentru a rdspunde nevoilor diverse ale elevilor si pentru a sustine procesele de invétare
formative. Mai jos sunt prezentate si dezvoltate principalele strategii moderne, cu explicatii
privind functiile, avantajele si implicatiile pedagogice ale fiecareia:

a) Feedback oral imediat - Feedback-ul oral oferit in timpul activitatilor de clasa (in timpul
discutiilor, exercitiilor practice sau rezolvarii problemelor) are rol formativ si corectiv imediat.
Acest tip de interventie permite profesorului sa identifice erorile conceptuale sau strategice in
timp real si sd propuna corectii adaptate nivelului elevilor. Avantaje: creste motivatia prin
recunoasterea progresului, permite ajustarea itinerariului didactic si faciliteaza clarificarea
ambiguitatilor. Implicatii pedagogice: pentru a fi eficient, feedback-ul oral trebuie sa fie specific,
concentrat pe criterii de performanta si formulat intr-un mod constructiv care sd incurajeze
dialogul si reflectia elevului (de exemplu, prin intrebari ghidate sau modele de rezolvare
alternative).

b) Feedback scris - Comentariile si observatiile consemnate pe lucrari, portofolii sau fise de
evaluare oferd o sursa durabild de informatie pentru elev si pentru profesor. Feedback-ul bine
structurat identificd punctele forte, semnaleaza zonele de imbunatatit si propune pasi concreti
pentru progres (de exemplu, exemple de reformulare, sugestii metodologice sau resurse

1 Potrivit lui Hattie si Timperley (2007), feedback-ul reprezinta unul dintre factorii cu impact major asupra
progresului scolar, contribuind semnificativ la imbunatatirea rezultatelor invatarii.
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suplimentare). Avantaje: permite o analizd mai detaliata si personalizatd, poate fi revizitat de elev
pentru auto-reflectie si sprijind comunicarea cu parintii. Implicatii pedagogice: recomandata este
folosirea unui limbaj clar, orientat spre criterii (rubrici) si diferentiat in functie de nevoile
individuale; includerea unor recomandari practice.

¢) Autoevaluarea si interevaluarea - Implicarea elevilor in procesul evaluativ — atét prin
autoevaluare, cat si prin evaluarea colegilor (interevaluare) — promoveaza responsabilitatea,
metacognitia si gandirea critica. Prin activitati structurate (fise de autoevaluare, rubrici ghidate,
sesiuni de peer review), elevii invatd sa recunoasca criterii de calitate, sa reflecteze asupra
propriului proces de Invatare si sd ofere comentarii constructive. Avantaje: dezvolta competente
de autoreglare, reduce dependenta exclusiva de evaluarea profesorului si amplifica invatarea
colaborativa. Implicatii pedagogice: pentru eficacitate, aceste practici trebuie introduse gradual,
acompaniate de instruire 1n oferirea de feedback obiectiv si folosirea rubricilor pentru a diminua
subiectivitatea; profesorul are rolul de model si facilitator, asigurdnd standarde comune si
monitorizand corectitudinea evaluarilor intre colegi.

d) Instrumente digitale - Platformele si aplicatiile educationale (de exemplu, Kahoot!, Google
Forms, Padlet sau sisteme de management al Tnvatarii) permit furnizarea de feedback rapid,
interactiv si adesea personalizat. Functionalitati precum comentariile in documente de
colaborare, quiz-urile cu feedback imediat, conduc progresul individual si colectiv al elevilor, iar
analizele oferite de aceste instrumente pot informa interventiile didactice. Avantaje: scalabilitate,
accesibilitate asincrona, posibilitati de personalizare si colectare de date pentru evaluare
formativa. Implicatii pedagogice: integrarea tehnologiei trebuie facuta deliberat, asigurandu-se
ca feedback-ul digital este la fel de explicit si orientat spre imbunatitire ca cel traditional; se
recomanda si atentie la incluziune (acces egal la resurse digitale) si la protectia datelor elevilor.

4. Exemple de bune practici in activitatea didactica

In activitatea la clasa, feedback-ul poate fi integrat prin:
o utilizarea ,,biletului de iesire” la finalul lectiei;
o rubrici clare de evaluare comunicate elevilor Inaintea sarcinii;
o minute de reflectie (,,Ce am Invatat astazi?”);

o portofolii educationale care evidentiaza progresul;
e conversatii individuale profesor—elev.

Aceste practici contribuie la transformarea evaludrii Intr-un proces continuu si motivant.
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Concluzii

Feedback-ul eficient reprezintd unul dintre cele mai valoroase instrumente ale evaluarii
moderne, deoarece sustine invatarea autentica, stimuleazd motivatia si favorizeazd dezvoltarea
competentelor. Intr-o educatie centrati pe elev, evaluarea nu mai inseamni doar validarea unui
rezultat, ci devine un proces de ghidare, sprijin si progres continuu.
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PROIECT DIDACTIC
Prof. inv primar Sava Mihaela
Scoala Gimnaziala Ciocile, Braila

Clasa: Pregatitoare
Aria curriculara: Consiliere si orientare
Disciplina: Dezvoltare personala
Unitatea tematica: Copilaria
Subiectul : Ce imi place? Obiecte si activitati preferate
Tipul de lectie: mixta
Forma de realizare: activitate integratd (DP,CLR, AVAP,MM)
Competente specifice vizate:
Dezvoltare personald
2.1 Recunoasterea emotiilor de baza in situatii simple, familiare;
2.2 Identificarea regulilor de comunicare in activitatea scolara;
2.3 Explorarea caracteristicilor fiinfelor si obiectelor preferate si a interactiunii simple cu
acestea;
3.3 Identificarea hobby-urilor, jocurilor si activitatilor preferate;
Competente integrate :
CLR
2.2 Transmiterea unor informatii referitoare la sine si la universul apropiat, prim mesaje scurte
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2.3 Participarea cu interes la dialoguri scurte, in situatii de comunicare uzuala;
AVAP
2.2. Exprimarea ideilor si trairilor personale, in aplicatii simple, specifice artelor vizuale;
MM

2.1. Cantarea 1n colectiv, asociind miscarea sugerata de text;
Obiective operationale:
La sfarsitul activitatii didactice, elevii vor fi capabili:
Cognitive:

OC; — sa denumeasca emotiile de baza, asociind imaginea reprezentativa unei emotii cu o
situatie corespunzatoare, reald sau imaginara,

OC2- sa raspunda corect la intrebari;

OC; - sd enumere activitati preferate de la scoala si din timpul liber;

OC; - sa argumenteze in termeni logici de ce preferd o anumita activitate;

OC:s — sa reprezinte prin desen obiecte si activitati preferate ;
Afectiv-atitudinale:

OA—sa adopte o atitudine pozitiva fata de colegi si de activitate;
Psiho-motrice:

OP1- sd isi pozitioneze corect corpul in banca si pe parcursul activitatilor;
STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee : conversatia, explicatia, exercitiul, expunerea, jocul de rol, ;
Mijloace de invatamant : Calendarul naturii, plansa cu mesaj, Zarul emotiilor,scrisoare,
fise de lucru, ghem de ata;

Forme de organizare : frontald, in grup, individuala;
Resurse temporale : 35 de minute activitate + 15 minute activitati in completare.
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Strategii didactice

Nr | Secvente | Obiecti | Continuturi si sarcini de invitare
crt le ve _ . Eval
lectiei . Metode | Mijloace | Moduri valuare
operati si
de de
onale procedee
. . | Invatama rganiza
didactic vat org
nt r
e e
Moment Se va asigura un climat de ordine
organiza si disciplind in vederea desfasurarii
1. . N e . resursele observarea
toric in bune conditii a lectiei. )
materiale comporta
INTALNIREA DE DIMINEATA personale men
. < . conversa frontal .
Salutul- Copiii formeaza un cerc si ] necesare tului
- A . - - 1 .
OA1 | se salutd intre ei dupa care urmeaza fa elevilor
s . n
poezia insotitd de miscare pe ‘tr.u o
activitate in timpul
,,Buna dimineata!” pregatirii
Repere temporale- Astazi este.. ieri a pentru
fost... maine va fi.... lectie
Calendarul naturii — Se completeaza
panoul cu datele zilei(ziua, data,luna,
anul, anotimpul, cum e vremea?)
panou cu
Prezenta- elevi prezenti si elevi calendarul
absenti naturii
C Exercitiu
Mesajul zilei: i Peljtm
1 intalnirea
,,Albinutelor, astazi este o zi de
minunata! dimineata
Avem musafiri si vom sarbdtori
copilaria prin jocuri, povesti si )
e . <1 mesajul
competitii. Este ziua provocarilor!,, e
zilei
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Le prezint Zarul emotiilor si
le propun sid ne amintim cateva

2. | Reactual .
) lucruri despre acestea .
izarea o
. oC1 < A Conversa frontal aprecieri
cunostin Se poarta o conversatie 1n care se )
. . . t1a
telor OC2 | vor enumera si exemplifica cele mai Zarul verbale
intalnite si traite emotii, ale lor. Exercitiu | emotiilor
OAl . 1
In continuare, propun sd se
rostogoleasca cubul de cativa elevi si evaluare
sd mimeze emotia respectiva . reciprocd
Daca emotia este mimatd corect vor
fi aplaudati de restul colegilor.
Pe catedrd se aflda o cutie de care
este legat un balon cu mesajul: )
3. | Captare Cutie
a »1 IUNIE, La multi ani !, surpriza
OAl Conversa Frontal
atentiei Se deschide cutia si se scoate o | tia capacitate
scrisoare. ade
concentrar

Copii, astazi am primit
o scrisoare de la o fetita care ar vrea
sa vind la noi in clasa

Ca sd va demonstreze cd este o fetita
prietenoasa v-a trimis in cutie, cateva
surprize pe care sa le descoperiti si sa
le folositi pe parcursul acestei zile..

Vreti sa va citesc scrisoarea ca sa o
cunoastem pe aceasta fetita?

Dragi copii,

Eu sunt Luciasi am 6 ani.
Sunt foarte cuminte si ii ascult pe
parintii mei. Pe ei sipe fratele

e a atentiel
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meu eu ii iubesc cel mai mult pe
lume.

Mie imi place foarte mult
culoarea roz. De asemenea imi place
sd mananc pizza, in oras. Jocul meu
preferat este ,,jocul cu pdpusi’. Le
aliniez la fel ca la clasa si le explic o
multime de lucruri folositoare. Cand
voi fi mare ma voi face invatatoare.
Imi mai plac si desenele animate cu
veverite.

Pe fratele meu il
cheama Mihai. Lui 1i place foarte
mult fotbalul si are multi prieteni cu
care iese 1n parc si se joaca.

Eu sunt in clasa pregatitoare
si md impac foarte bine cu colegii
mei. Cel mai mult Tmi place la scoald
sa citesc si sd desenez.

Voua va place la scoala?

Am auzit ca azi, aveti
musafiri in clasd si m-am gandit sa
va trimit cateva surprize care sd va
ajute la activitdtile pe care le veti
desfasura.

Eu va doresc succes si nu uitati sa
fiti cuminti, sa raspundeti frumos si
sd o ascultati pe doamna

invatatoare.

Cu drag, Lucia

Se scot din cutie esarfe
colorate si se Tmpart elevilor. Se vor

lectura

Scrisoare

frontal

stimularea
interesului
sia

curiozitatii

pentru
lectie
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forma astfel patru echipe in culori
diferite (albastru, rosu, verde,
portocaliu).

Elevii 1si vor prinde esarfele .

De asemenea se vor arata si
baloanele, care vor fi Impartite
copiilor la sfarsitul zilei, precum si o
carte cu povesti.

Esarfe
colorate

Baloane

Carte

Anuntar
ea lectiei
noi si a
obiective
lor

OAl

Ei, ce parere aveti copii, despre
aceasta fetita?

Daca ea a reusit sa ne povesteasca
asa de frumos despre ceea ce 1i place,
va propun ca si noi sa ne prezentam
si s& o facem sd ne cunoascd mai
bine.

Prezint obiectivele operationale
limbaj elevilor,
precum si titlul lectiei: Ce imi place?
Obiecte si activitati preferate.

intr-un accesibil

Daca veti fi atenti pe parcursul
activitatii, veti sti ce inseamnd un
obiect sau o activitate preferata.

expunere
a

frontal

individua
|

capacitate
ade
concentrar
¢ a atentiel
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Dirijare
a
invatarii

Obtinere
a
perform

oc2

0C3

0C4

OP1

0C3

0oC4

Voi
Intrebari :

adresa elevilor cateva

1-Despre ce ne vorbeste loana, in
scrisoarea ei?

Voi
preferinta, si dau cateva exemple
din preferintele loanei.

explica ce 1Inseamna o

2- De ce este important sd avem un
obiect sau o activitate preferata ?

3- Ce v-a placut cel mai mult la
Ioana?

4- Viaplace ceva din ceea ce i place
ei?

5- Voi aveti preferinte?

6- Daca ar fi sa vi se ia un interviu,
ce raspunsuri ati da?

Joc de rol - De-a reporterul
Completeaza enuntul:

- Cel mai mult imi place sa.....
- Atunci ma simt... ...

Pentru cd loana este curioasd sa
stie ce fel de elevi sunteti si ce
anume va place in timpul orelor,
haideti sa 11 ardtdm cd voi sunteti un
grup de copii uniti, care vin cu
placere la scoala si vd propun sd ne
jucdm Ghemul preferintelor.

Se prezintd ghemul care umbla pe
la fiecare copil. Acesta va spune o

exercitiul

conversa
tia

Joc de
rol

Explicati
a

microfon

frontal

frontal

individua
1

frontal

orala

capacitate
ade

concentrar
e a atentiei

evaluare
orala
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10.

antei

Realiaza
rea
feedbac
k-ului

Evaluar
ea

Activitat
e in
complet
are

Incheier
ea
activitati
i

OAl

0Cs

OP1

0C3

0G5

activitate/disciplind care i1 place cel
mai mult la scoald si argumenteaza
raspunsul. Se formeazd o panza de
paianjen care se va lasa pe covor.

Ca sa 11 dam posibilitatea lui loana
sd ne cunoascd mai bine, vd propun
sia realizam, 1n
»Blazonul personal,,

continuare

Se explica ce este un blazon: - un
desen care apartine unei anumite
persoane, prin care se reprezenta pe
sine, cu ajutorul unor simboluri .

Copiii vor primi o fisa sub forma
unui blazon , cu patru cadrane pe
care le vor completa corespunzator,
respectiv:  fructul,  jocul/jucaria,
anotimpul, animalul preferat .

Elevii vor desena obiectele preferate
si, optional
reprezentat prin desen.

vor scrie ce au

In continuare voi solicita elevii si
lucreze o fisd de lucru. Distribui
fisele si dau indicatii legate de
cerintele exercitiilor. Dupd ce vor
rezolva sarcinile, se poarta o scurtad
discutie legatd de activitatile
prezentate si preferintele lor.

Se va interpreta un cantec Insotit
de miscare: Cantecul emotiilor

Se fac aprecieri legate de

Conversa
tia

Exercitiu
1

Explicati
a

exercitiul

munca
independ
enta

Ghem de
ata

blazonul

Fisd de

lucru

frontal

individua
|

individua
|

Observare
a
sistematic

-

a

aprecieri

Evaluare
scrisa
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OP1

corectitudinea  s1i  originalitatea
raspunsurilor, de disciplind si de
modul de participare a copiilor la
activitati.

munca
independ
enta

interpret
are
cantec

Conversa
tia

Frontal

Frontal

individua
|

Orala

Aprecieri

verbale
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METODE SI TEHNICI INTERACTIVE DE DEZVOLTARE A COMPETENTEI DE
COMUNICARE

Prof. inv. primar, Teodorescu Nicoleta
Scoala Gimnaziala Ciocile, Ciocile, Braila

Metodele interactive sunt proceduri care pornesc de la ideea ca invatarea este o
activitate personald, iar cel care invatd devine managerul propriei invatari. Aceasta devine o
activitate unica si diferitd de la o persoand la alta, fiind determinatd de mediul din care
provine, de relatiile sociale pe care acesta le are, de istoria personald. Aceste metode presupun,
activism, curiozitate intrinsecd, dorinta de a observa, explica, a explora, a descoperi. Metodele
interactive pun accent pe cunoasterea operationald, pe invatarea prin actiune, aduc elevii in
contact nemijlocit cu situatii de viata reale.

Elevul se implica in situatia de invatare facand apel la aptitudinile intelectuale,
care au la baza diferite capacitati de invatare. Aceste capacitdti de Invatare apeleaza la anumite
tipuri de procese intelectuale, constituind resurse diferite ale fiecarui elev de a se implica in
invatare.

Prin intermediul metodelor si tehnicilor interactive se creeaza situatii in care
elevii sa utilizeze o gama mare de procese si operatii: observarea, identificarea, compararea,
clasificarea, explicarea cauzelor, stabilirea de relatii, formarea propriei opinii, extragerea de
informatii, comunicarea etc.

Aplicarea metodelor interactive conduc la facilitarea exprimarii. Acestea metode
i1 fac pe copii sa lucreze impreund, in perechi sau In grupuri mici, Tnvata sa lucreze ca o
echipi, comunici direct intre ei, fati in fatd. In cadrul acestor metode, elevii isi impartisesc
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ideile, se ajutd unii pe altii sa inteleagd si sa gadseascd solutii, stau unii langa altii, explica
celorlalti ceea ce stiu, discutd impreuna fiecare aspect al temei pe care o au de rezolvat.
Comunicarea dintre copii reperezintd o cale naturala pentru acestia de a invata lucruri noi unii
de la celalti.

Prin comunicare se urmaresc patru scopuri principale: sa fim receptati (auziti), sa
fim intelesi, sa fim acceptati, sd provocam o reactie (o schimbare de comportament sau
atitudine). Cand nu este atins niciunul dintre aceste obiective procesul de comunicare e gresit.
Cand profesorul si elevul stiu sa comunice, procesul de comunicare este benefic amandurora.

Profesorul trebuie sa acorde un interes deosebit pentru formarea si dezvoltarea
competentei comunicative a elevilor, care nu inseamna doar construirea de enunturi corecte
din punct de vedere gramatical, ci si evidentierea calitdtilor estetice, morale si sociale ale
vorbitorului.

Metodele interactive permit proiectarea lectiilor astfel incat sa se transforme
intr-un atelier de lucru, care si le permita elevilor s comunice cat mai mult. Locul principal
este rezervat pentru activitatea elevilor, pentru comunicarea lor eficienta, bazata pe propria
experientd de viata. Astfel elevul devine agent al comunicarii didactice.

Stiu /Vreau sa stiu/ Am invatat- pleaca de la premisa cd informatia anterioara a
elevului trebuie luatd in considerare atunci cand se predau noi informatii. Etape parcur-se:
accesarea a ceea ce stiu elevii, determinarea a ceea ce doresc sa invete si reactualizarea a ceea
ce au invatat. Primele doua etape se pot realiza oral, pe baza de conversatie, iar cea de-a treia
se realizeaza in scris.

Metoda constd in completarea unei fise de lucru, prin activiati individuale sau de

grup.

Stiu Vreau sa stiu Am invatat

Aplicatie: Matematicd, Clasa a I1I-a
Masurarea timpului
Etapa ,,Stiu”- se va imparti clasa pe grupe eterogene. Fiecare grupd isi alege un
reprezentant care va nota pe fisa cele stabilite de membrii grupului, referitor la tema anuntata.
Fiecare grupa va citi de pe fisd ce au notat. Impreuni cu elevii se va stabili ce ar trebui notat in
tabel la rubrica ,,Stiu”, completandu-se pe fisa si pe tabla.

Stiu Vreau sa stiu Am invatat

Cu ce instrument se
masoara timpul?
Cate luni are anul?
Care sunt anotimpurile?
Care sunt lunile fiecarui
anotimp?

Zilele saptamanii
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Cate ore are 0 zi?

Care este prima lund a
anului?

Care este ultima luna a
anului?

Etapa ,,Vreau sa stiu”- elevii sunt solicitati sa formuleze intrebari despre ce ar
dori sa stie legat de tema propusa. Profesorul dirijeazd conversatia, astfel incat sa ii ajute pe
elevi sa formuleze intrebari despre ceea ce ar trebui sa cunoasca. Aceste intrebari se noteaza in
cea de-a doua coloana.

Stiu

Vreau sa stiu

Am invatat

Cu ce instrument se
masoara timpul?
Cate luni are anul?
Care sunt anotimpurile?
Care sunt lunile fiecarui
anotimp?
Zilele saptamanii
Cate ore are o zi?
Care este prima lund a
anului?
Care este ultima luna a
anului?

Cum recunosc orele pe
ceas?

Cate minute are o ora?
Cate minute are o zi?

Cate zile are o luna?

Cate zile are un an?

La ce ora incepe ziua?

In continuare se preda elevilor continutul lectiei, apoi se revine asupra Intreba-

rilor care au fost formulate de elevi si se noteaza raspunsurile in coloana a treia ,,Am Invatat”

Stiu

Vreau sa stiu

Am invatat

Cu ce instrument se
masoara timpul?
Cate luni are anul?
Care sunt anotimpurile?
Care sunt lunile fiecarui
anotimp?
Zilele saptamanii
Cate ore are o zi?
Care este prima luna a
anului?
Care este ultima lund a
anului?

Cum recunosc orele pe
ceas?

Cate minute are o ora?
Cate saptamani are un an?
Cate zile are o luna?

Cate zile are un an?

La ce ord incepe ziua?

orele cu
ajutorul acelor de ceas.

O ora are 60 de minute.
Un an are 52 de
saptamani.

O luna are 28, 29, 30, 31
de zile.

Un an are 365 sau 366 de
zile.

O zi incepe la ora 0 si se
termina la ora 24.

Sa recunosc
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Prin aceastda metodd se realizeazd o Invatare adevaratd si de duratd prin
asimilarea unor noi cunostinte si reorganizarea activd a unor scheme mentale, dezvoltandu-se
capacitatea de exprimare, elevii reformuleaza cu propriile cuvinte cele invatate.

Metoda ,,Pilariilor ganditoare” este o tehnica interactiva, de stimularea a
creativitdtii participantilor care se bazeaza pe interpretarea de roluri in functie de palaria
aleasi. Elevii sunt impartiti in sase grupe pentru sase palarii. Impartirea elevilor se reali-zeaza
in functie de materialul studiat. Pentru succesul acestei metode este important ca materialul
didactic sa fie bogat In continut, iar palariile sa fie colorate, ca s 1i atraga pe elevi. Culoarea
palariei este cea care defineste rolul.

Palaria albastra - este liderul, conduce activitatea. Este palaria responsabild cu
controlul discutiilor, extrage concluzii-clarificd/alege solutia corecta.

Palaria alba - detine informatia despre tema pusa in discutie, face conexiuni, ofe-
rd informatia exactd cum a primit-o. Este neutrd, participantii sunt invatati si gandeasca
obiectiv- detine informatii exacte.

Palaria rosie — isi exprimd emotiile, sentimentele, suparare, fatd de personajele
intalnite, nu se justifica — transmite emotii.

Palaria neagra — este criticul, prezinta posibilele riscuri, greseli la solutiile pro-
puse, exprima doar judecdti negative — este pesimistul.

Palaria verde — ofera solutii alternative, idei noi —genereaza noi idei.

Palaria galbend — este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive, explo-
reaza optimist posibilitatile, creaza finalul — efortul aduce beneficii.

Aplicatie: Limba si literatura romana, Clasa a IlI-a

,La cirese” —de Ion Creanga

Palaria albastra- adresati colegilor intrebari despre continutul textului.

Pélaria alba — reda pe scurt despre ce este vorba in text.

Palaria rosie — spune ce ai simtit cand ai citit/ascultat textul.

Palaria neagra — ce parere aveti despre comportamentul Iui Nica?

Palaria verde — scrieti Tnsusiri potrivite pentru: matusa, Nica, tata.

Palaria galbend — imaginati-va un alt final potivit acestei intamplari.

Ciorchinele este o metoda prin care se stimuleaza evidentierea conexiunilor
intre idei, o modalitate de a analiza asociatii noi de idei sau de a relua noi sensuri ale ideilor.
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Aplicatie: Educatie civica, Clasa a I1I-a

Sentimente

relatii

Aceastd metodd se poate folosi pentru a sistematiza notiunile teoretice.
Profesorul dirijeazd prin intrebari gindirea elevilor, noteazd si schematizeaza cunostintele
teroretice. Prin aceastd metoda se fixeazd mai bine ideile si se structureaza informatiile,
usurandu-se retinerea si intelegerea acestora.

Explozia stelara este o metoda de dezvoltare a creativitatii, care se bazeaza pe
intrebari. In centrul stelei se va trece problema /tema ce urmeazi a fi dezbatuti. Se trece pe o
foaie de hartie sarcina propusa si se Insira in jurul ei cat mai multe intrebari care au legatura cu
ea. Se lucreazad in grupuri. Membrii grupurilor alcatuiesc o lista cu cat mai multe intrebari si
cat mai diverse. La expirarea timpului, fiecare grupa isi citeste intre-barile. Elevii din celelalte
grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la intre-bari.

Aplicatii: ~ Stiinte, Clasa a I1I-a

CINE?

CE?

Medii de
viata

DE CE?



Explozia stelara se poate aplica la orice clasa de elevi, indiferent de caracteristi-
cile individuale sau de varsta, dezvolta abilitati de lucru in echipd, spontaneitatea, stimuleaza
cooperarea si crearea de intrebari la intrebari, pune accentul pe stimularea fiecarui elev la
discutie.

Diagrama Wenn este o metodd graficd ce poate fi utilizata in activitatile de
invatare sau la fixarea cunostintelor. Este eficientd in formarea capacitatilor copiilor de a
compara doud evenimente, procese, notiuni, personalititi, scopul este sa evidentieze
asemaniri, deosebiri si elemente comune. In cadrul acestei metode elevii comunica, dis-cuti
intre ei pentru a completa cercurile.

Aplicatii: Comunicare in limba romand, Clasa I-lectura
Alba-ca-Zapada Cenusareasa

-printul -pantofi de cristal

-oglinda fermecata

-mama

-surori vitrege

-piticii

-marul otravit vitrega -caleasca

-castel

-casa piticilor

Cubul este o strategic care faciliteaza analiza unui subiect din puncte de vedere
diferite si poate fi folositd in orice moment al lectiei. Modalitati de lucru: se realizeaza un cub
pe ale cirei fete se noteaza cuvintele: DESCRIE, COMPARA, ANALIZEAZA, ASOCIAZA,
APLICA, ARGUMENTEAZA; se anunti tema , se imparte clasa in sase grupe, fiecare grupa
rezolvd una din cerintele inscrise pe fetele cubului, elevii rezolva sarcina intr-un timp dat,
raspunsul formulat se prezintd in fata clasei.

Aplicatie: Stiinte, Clasa a III-a, Solul

DESCRIE COMPARA
Ce este solul? Compara solul de la campie cu solul
Ce contine solul? de la munte. Ce diferente sunt?
ASOCIAZA ANALIZEAZA
Gasiti insusiri urmdtoarelor cuvinte: Analizati pericolele pentru oameni si
sol animale in cazul alunecdrilor de teren.
grauncioare
vietuitoare
poluare
frunze
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pamant

APLICA
Este sau nu vinovat omul pentru

ARGUMENTEAZA
Gasiti patru argumente pentru afirmatia:

alunecdrile de teren? Dar pentru Unii oameni distrug natura cu buna
inundatii? stiinta.
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